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ATTENTION CET HOMME 
EST DANGEREUX 


TOUT ABUS PEUT GRAVEMENT NUIRE À LA SANTÉ 
DE VOTRE CONSOLE ! 
| ORDONNANCE GOUVERNEMENTALE DU 30 MAI 1996 
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Duke Nukem 3D; un Doom:like épatant 
bientôt sur Saturn. 


5) + développeur 
PlayStation? 


Sera:t-il possible de jouer à 2, 
voire en réseau, à Warcraft 2 et 
Duke Nukem 3D? 


Tout d'abord, sache que Warcraft 2 
est aujourd'hui uniquement prévu 
pour PlayStation. La Saturn ne 
semble en effet pas avoir la cote 
auprès de tous les développeurs. 

outefois, comme tu pourras lelire 
dans Les pages qui suivent, les déve- 
oppeurs de la version PlayStation 
de Warcraft 2 sont en train de cogji- 
er pour inclure un mode link. Quant 
Duke Nukem, la version Saturn 
devrait faire appel au Net link 
l'extension Internet disponible uni- 
quement aux Etats-Unis à l'heure 


Virtua Fighter ne sera probableme 


L'an 2000 est proche ! De nouvelles consoles arriveront ett 


ombront du ciel, des jeux hallucinants 


débarqueront en flots rugissants dans vos salons ! La Communauté Joypad élevée au Sega Raliy 


et au Tekken 2, vous le dit : vos économies vont souffriren c 
cons&iencieUx, nous répondons à vos multiples interrogati 
Saisie sens mystique de nos réponses, la position'du lotu 
qu'on pensait que le mot eschatologique avait un rapport 


actuelle). On devrait ainsi pouvoir 
y jouer à deux, voire plus, simul- 
tanément. Ouant à la version Play- 
Station, rien ne nous permet de 
dire aujourd'hui qu'elle se jouera 
en link. 


Est-il vraifque la licence Duke 
Nukem 3D a été achetée par Sega 
et que l'on ne verra donc pas 
débarquerle jeu sur PlayStation? 


Commenous l'indiquons ci-dessus, 
faux! Duke Nukem est aussi actuel- 
lement en développement pour 
PlayStation et N64 du côté de chez 
GTInteractive. La version Saturn 
semble toutefois la plus avancée. 
Hail to the King. baby ! 


De. 
Sega va:t:il dévelôPpémeur Play- 
Station pourraison financière? 
Mr. Sun 


IL faut se rendre à l'évidence : avec 
le Savoir-faire de Sega dans le déve- 
loppement dé hits, il y aurait de 
l'argent à se fâire sur PlayStation. 
Imaginez un Mirtua Fighter 2 (ou 3) 
PlayStatiôn. Quél carton ! 
Pourtant mal ré des rumeurs 


insistantes, rien de concret ne fait 
état de la volonté de Sega de 
s'essayer aux développements 
PlayStation. Segareste fidèle à sa 
console Satum dont il est le premier 
développeur. Il'est vrai que de nom- 
breux éditeurs ne proposent plus 
outrès peu de titres Satum (Namco, 
Konami. BMG Interactive, Ocean, 
Infogrames...). Cela n'empêche 
aucunement la Satum de posséder: 
des hits comme Fighters Megamix 
ou encore Virtua Cop 2. Reste main: 
tenant à savoir quelle politique adopr 
tera Le groupe Sega-Bandai. Lancer 
une autre console de jeu révolu® 
tionnaire (d'où les rumeurs d'une 
certaine Black Belt)? Ou laisser 
tomber Le "hard” pour s'investir corps 
et âmes dans le développement de 
softs et ainsifBourquoi pas, profiter 
du parc installé de consoles PlayS- 
tation (au détriment de la Saturn, 
cela va sans dire)? Wait andsee… 
Ouoi qu'il en soit, pour jouer aux 
jeux de Sega, pas de mustère. il faut 
une Saturn. ou un RC, puisque 
Sega exploite cette ndbvelle veine. 


Des hiffres 
5 des 
© consoles 


Combien deconsoles Satum,Play- 
Station'et N64ont été vendues? 
Arno Wañler 


Début mai, le très sérieux hebdo- 
madaire CTW (édition du 5 mai 97) 
annonçait 75 000 N64 vendues en 
Grande &retagne. Un bien joi chiffre. 
qui nous fait dire que la version euro- 
péenne, aujourd'hui vendue en 
France au prix de 1 990 francs, prouve 
qu'une console peut se vendre 
même s'il n'y a pas beaucoup de 
jeux (6 titres actuellement !). 


ette fin de millénaire ! Messianiques et 
ons mais attention: pour véritablement 
Ste la méditation sont de rigueur. Et dire 
avec des choses beurk. 


rent"Deux chips, Un coca, Inde- 
pendance Day en tête et hop! 
UneN64 ! La grande classe. D'après 
HoWard Lincoln, grand manitou de 
chez Nintendo US, il y aurait actuel- 
lement 2,5 millions de machines 
vendues aux States. Et comme - 
ce n'est Un secret pour personne 
= on est optimiste chez Nintendo, 
le père Lincoln compte bien avoir 
Un parc de 6 millions de machines 
aux States d'ici mars 98. Bravo, on 
l'applaudit bien fort ! Cumulé aux 
ventes japonaises, cela nous don- 
nerait aujourd'hui près de 5 millions 
de N64 vendues dans lemonde. 
ASega Land, on parlait en janvier 
dernier de 8 milions de Satum ven- 
dues dans le monde, dont 1,6 mil- 
lions'en Amérique du nord, chez 
ces mêmes p'tits ricains férus d'Inde- 
pendance Day et de chips. En 
France, de source Sega, on compte 
plus de 200 000 Saturn vendues, 
Chiffre qui. avec la récente baisse 
de prix pratiquée par. Sega, pour- 
raitbien grimper. “Ah, ça ira, çaira, 
çaira...” 

Chez Sony enfin, on annonce des 
ventes mondiales de l'ordre de 13,5 
millions de consoles, dont 4 mil- 
lions pour l'Amérique du Nord (USA 
+ Canada). À l'heure actuelle en 
France, Sony aurait dépassé les 
700 000 ventes de PlayStation. 
Comme quoi, on n'est pas omni- 
bulé par le camembert ! Y'en a qui 
vont rouler en Porsche Boxster. 
Enfin, notez que de source TRST, 
il s'est vendu au mois de mars 97 
aux Etats-Unis près de 227 000 N64 
(627. des ventes), pour 107.000 Plays- 
tation (29 *) et 32 000 Saturn (9 ). 
Y sont forts, ces ricains. Toujours 
pour parler pourcentages, dans 
un article paru le 5 mars dernier 
dans La Tribune Desfossés, on 
pouvait lire que “la PlayStation 
représente aujourd'hui 50 % du 
marché mondial des consoles 32 
bits et plus, Sega 32,3 7. et Nintendo 


OC) Les 
CS “quand sortiront-ils ?” 


© Resident Evil 2 
Discworld 2 

Final Fantasy VII US 
Virtua Fighter 3 
Rayman 2 

Tomb Raider 2 


PlayStation 
PlayStation 


Fin 97 au Japon 
Fin 97 en Europe 
PlayStation Septembre 97 
Saturn Fin 97 au Japon 
Saturn/PlayStation Fin 97 

Satum / PlayStation Fin 97 

Micro Machines V3 Saturn Non 

Legacy of Kain Saturn Non 

Tekken N64 Pas prévu du tout 
Rage Racer PlayStation Juillet 97 

Adidas Power Soccer2 PlayStation Décembre 97 
Time Crisis PlayStation Septembre 97 
Virtua Cop PlayStation Non, non et non 
TUrOK PlayStation 1998 

Marvel Super Heroes Saturn Courant 97 

Last Bronx Saturn Octobre 97 
Sega Touring car Saturn Novembre 97 
Sonic Extreme Saturn Fin 97 au Japon 
Sonic Jam Saturn Septembre 97 


Pas de censure surla version française 

CON courrier de mars. dans lequelce 
theme 'avaitété abordé pour émettre 
montavis que beaucoup partagent: 
Vous etes tropinduigents !Enteffet, 
le premierjeu officiel dela N64 
Turok estnoté 96/7. IL'estcertain 
que dans quelques mois Un autre 
doom:like létdétrônera: Vousne 
laissSApas de marge poures futurs 
“hits Meépourrais citer une autre 
énormebetise.: mettre1007 à Resi- 
dentEvililestporfaitee jeu?Fort 
bien. etleResidentiEviL2/alors? 
Soyez done pus intansigeants dans 
Votre notatiometoseznoteren des: 
SOUS de 707! Ceconseilestlà pour 
rendre Joypad encore plus détaillé, 


Notre version bien a nous de FA 
Vllsera:t-elle censurée? 
Slash 


No, no, no. Pas de censure 
prévue sur Final 7. Travestisse: 
ment'ou scène de pipi:room. 
tout yrsera. Celaldit, Sony se 
heurte actuellement a/d'autres, 
problèmes: d'ordre technique: 
Le passage du 60 au 50: Mhzne 
se faitpas sans problème etla 
traduction'en français est diffis 
cile. Bref. on attend toujoursie 
jeu dans la langue de Rabelais 
pourle mois de décembre pro: 
chain. Espérons qu'il n'yrait pas 
d'icilà de nouveaux rebondis: 
sements dans!l'affaire. 


Le meileurmag'des consoles que 
je lis depuis ses débuts'a bien 
changé! Des'améliorationsicer: 
taines mais Un défaut assez genant 
que je retrouve dans touslles magst 
lanotation.Je profite du) dernier 


plus précis, plus vañé/plus complet, 
plus toutiquoi !Vive Jouypad! 


Le sujeteStouvert l'Alors que cer 
tains de VOS Courriers NOUS reproz 
€hent notre trop grande sévérité 
(Certains vont memejusqu'à affir- 
mér que nous sommes blasés. ..), 
d'autres préféreraientunisystème 
de notation revu:a!la baisse. Pour: 
tant, force est de constater que; 
dans la presse console Joypad 
estun desrares (mais non.leseul) 
Mag a posséder un système de 
notation cohérent. Nous ne sommes 
pas ‘907 Magazine’ (a bon'enten:- 
deur...). Cela dit nous Envisageons 
aussi derétablir une plus'grande 
logique dans Les notations mais 
pour cela nous avons besoin de 
VOS avis. À VOUS de nous'écrire pour 
manifester vos envies ! Elles seront 
prises en compte soyez-en sÜrs: 
Ouantà Resident Evil Le jeusuffit 
àlprouver.quéänous ne nous trom: 
pions pas. IlSagit din super hit; 
Un jeu quifait aujourd'hui référence: 
Pourtant.rien ne ditque sa suite, 


très axée ‘action, sera du même 
calibre. De plus. l'effet de surprise 
est aujourd'hui passé eton peut 
raisonnablement croire que Resi: 
dent 2 n'aura pas lelmême impact: 
Enfin. juste Un mot sur TUrok POUR 
dire que, malgré la sortielde Doom 
64 (voirJoypad n° 64), ilrestella 
référence du Doom:like consoleret 
ce. toutes machines confondues: 
C'estindéniable: 


Je trouve que VOUS VOUS fichez vrais 
ment du monde.Jerecois votre 
courrier quime'ditqué je dois me 
réabonner.carjenerécevrai biens 
tôt plus mon magazin jeux vidéo 
“préféré. 

Je lis sur ce meme coërier(e cite). 
prixréel 352 francs (poumilin?), ta 


reduction 13 francs, prix pourtoi 
259 francs. Or. je regarde mon 
Joypad! jellisie bulletindiabon: 
nement au-hasardietla"quiestce 
que je vois?) Pourtoutsavoinchaque 
mois sur les consoles ‘abonnez: 
VOUS vite” 229 francs aulieu de 352 
francs (plus de 307 de réduction) 
Y'atcomme'quidiraitum problème; 
parceque celui quiveutsabon: 
nerpaye moins cherque moialors 
que je suis Un abonné, Unprivilé: 
gié Estce avec cette méthodelque 
VOUS espérez garderVvos abonnés? 
Laissez-moi Vous direlque pourilins 
tant c'estmal parti: 

Un abonné tres/meécontent: 
Les grands groupes de presse ont 
aussilleurs faiblesses En l'occu: 
rence, les abonnements suivent 
une politique du groupe. indé: 
pendante de notre volonté et gérée 
parun'tout autre service. Nousine 
décidons hélas paside'tout! Sinon 
on enverrait aussi aux abonnés 
Une Porsche, unebillalä/SaintTrop: 
et Pamela Anderson!en cadeau: 
Si, silCependant, conscients du 
problème, nous sommesienitrain 
de préparerdes cadeaux de fidé: 
lité pournos plus fidèles abonnés: 
Maintenant, ilne reste plus que 
deuxoutrois réunions, deux cafés, 
un mémo et zoul! Voilälla nouvelle 
offre d'aponnement ! Abonnés: 
n'ayez crainte. vousretrouverez 
très bientôt votre statut de priviléz 
giés On:ywyeille!! 


Merci à Mickaël quitaime les 
bébés pour ses idées. a Ultra 
Lolo 2000 pour sa/chanson:et à 
Jacques David \pour sa chouette 
idée de concours: 
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NM es nouveautés NINTENDO 64 
AM nicnoman cAEZ, | 


.MICROMAN IA ? eme dan Te 


mn. D dangereux et des dimensions.frès réalistes grâce aux 
7 eee = = fabuleuses capacités de la NINTENDO 64. 


International Super Star 
sur NINTENDO 64 : üne 1 jovablté hors. 
- du commun, seul ou 
“ à4en simultané, 
des graphismes et des 
mouvements à couper 
le souffle... 


Micromania 
reprend 


de | : 5 . 
SPORT sur la - AN vos anciens Jeux 
Rae PlayStation 


des consoles > 
ZS\ | est arrivé el tient ses promesses :i 
utilise pleinement les capacités de la et Saturn = 
NINTENDO 64 et bo résultat et incroyable. “Voir conditions à la caisse 


GRATUITE avec le 1°' achat ! 
De nombreux privilèges avec 
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l'événement 


Attention, 
cette page 
va S’auto- 
détruire 
dans cinq 
secondes! 
Vous 
l’aurez 
compris, 

la sortie de 
Mission: 
Impossible, 
déja de 
nombreuses 
fois 
repoussée, 
est 
désormais 
imminente; 
Intelligence 
artificielle 
poussée à 
l’extrème, 
Sraphismes 
SD temps 
réel 
extraor- 
dinaires:.. 
découvrez 
donc'en 
exclusivité 
les toutes 
premieres 
photos. de 


ous sommes en train d'amorcer 
l’une des plus glorieuses heures 
du jeu vidéo, je peux vous l’assu- 
rer ! Après Bruce Willis, voici Tom 
Cruise qui s'investit à fond dans 
l'univers du jeu vidéo et c'est tant 
mieux. Mais au-delà de la licence de la Paramount, 
Mission : Impossible, le jeu, semble dépasser tout 
ce que l’on pouvait attendre ! D'un simple Doom- 
like, il a évolué vers ce que l’on pourrait qualifier 
de ‘simulation de commando non-violent”’ et ce 
sous la pression de notre ami Tom. Effectivement, 
il n’a pas voulu figurer dans un soft où l’on tuait 
ses adversaires. De plus, cela ne correspondait 
pas à l'esprit du film ! Vous devrez donc vous 
contenter de les immobiliser, de moult manières 
(coup de poing dans le dos, piqûre endormante.….), 
et par exemple utiliser leurs vêtements pour infil- 
trer plus aisément les ambassades et autres lieux. 


Un vérae eu d'espionnage 


ous pourrez aussi les dissimuler 
dans quelque sombres recoins, 
car l'ennemi veille !.….. De son côté, 
l'Intelligence artificielle a bénéfi- 
ciée d’un soin tout particulier de 
la part des programmeurs et l’on 
est en droit de s'attendre à quelque chose de 
transcendant. Jugez par vous-même : chaque per- 
sonnage dispose d’une personnalité différente, qui 
influe sur ses gestes, ce qui, par réaction, va influer 
sur ceux des autres individus qui en réaction. 
Uniexemple : si quelqu'un part secourir un otage, 
un'autre Va assurer ses arrières, ou bien encore 
l'aider en ouvrant les portes devant lui, le tout en 
évitant de déclencher les alarmes : vous avez dit 
réaliste? Les décors, modélisés en 3D temps réel, 
sont très variés : niveaux en intérieur et en exté- 
rieur seront de la fête. 
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t pour finir, un détail qui vaut son 


pesant de pixels : tous les visages 
(& ont été digitalisés et les textures 


V 


ont été appliquées avec un soin 

démoniaque sur les personnages. 

Tom Cruise est composé par 
exemple de 350 polygones, alors que notre char- 
mante Lara n’en comptait que 200 ! J'en suis sûr, 
ce soft est téléguidé par la CIA (Charisme d’Intel- 
ligence Artificielle) ! Bref, radicalement novateur, 
Mission : Impossible devrait être l’un des titres 
les plus intéressants de la N64. Enfin un jeu véri- 
tablement nouvelle génération ! On vous en dit 
plus dès le mois prochain. Gollum 


La non-violence 
poussée à son 
paroxysme. Après 
avoir assommé ce 
sympathique 
agent de la 
sécurité, vous 
vous apprêtez à le 
dissimuler dans 
ce sombre, mais 
néanmoins 
agréable entrepôt. 
Quand je vous dis 
qu’il est doux 
comme un agneau, 
notre ami Tom 
Cruise. 
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Grâce à ce smoking 
blanc, que vous avez, 
comment dire, 
“emprunté”, vous 
voilà infiltré dans 

ce bureau. Il ne vous 
reste plus qu’à pirater 
cet ordinateur, un jeu 
d'enfant pour vous, 
n'est-ce pas? 


RERORAELE 


PAR TR/VOM, CITOYEN MONÉGASQUE 


La rumeur filait bon train le long des paddocks de la 
Principauté. En ce 8 mai 1997, à l'occasion des premiers 
essais du Grand Prix de F1 de Monaco, Psygnosis avait 

mis le turbo pour montrer à la face du monde ses 
prochains produits qui allaient bientôt déferler sir. 
l'univers PlayStation. Cette fois encore, le “Roche 
n'allait pas accoucher d'une souris, mais bel et bien de 
futurs hits en puissance. Outre un sublime Formula; 
One’97 complètement relooké par rapport à son grand 
frère 96, l'éditeur anglais doublait tous ses concurrents 
avec G-Police, une simulation d'hélico en 3D temps | 
d'une rare efficacité. La suite du one-man-show finisSait 
de bluffer encore un peu plus l'assistance, aÿËt 
d'autres produits tous plus prometteurs les uns quefËs 
autre et que nous vous invitons.à Ouvrir, danses 
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omme des millions de fans à 

travers le monde, vous avez 

encore du mal à décrocher de 

Formula One, premier du nom. 

Les arguments avancés par 

cette seconde mouture auront 
tôt fait de vous faire changer d’avis. Attention 
les yeux ! 


Si Formula One avait participé à une improbable 
remise d'Oscars du jeu vidéo, il aurait assuré- 
ment raflé nombre de prix : celui du titre le plus 
vendu de l’année 96, celui de la plus belle simu- 
lation sportive, ou encore celui du programme 
le plus convivial et le plus réaliste. Certes. Nous 
sommes en 1997 désormais. Le monde change. 
Vos envies changent. La technique change. Votre 
corps change. Vous allez maintenant comprendre 


pourquoi la F1, c’est de plus en plus dur, même 
en virtuel ! Prenant en compte les desiderata 
des acheteurs-joueurs de Formula |, l'éditeur 
anglais a donc complètement refait son titre 
fétiche. Et un nouveau moteur 3D, un ! Carré- 
ment. Dès la prise en main, on sent que l’ani- 
mation est devenue l’un des points forts du soft. 
Pareil pour les décors, largement améliorés ! 
Désormais, après un virage pris trop large... sur- 
prise ! Votre monoplace vient s'emboîter sur 
celle qui vous précédait, dans un parfait phé- 
nomène d'engrenage, et décolle littéralement 
dans les airs ! Vous venez d’arracher la roue 
avant gauche et c'en est fini de vos chances... 
Ça vous en bouche un coin, hein? Et ce n’est 
qu’un début ! 


L'intelligence artificielle est aussi plus pronon- 
cée dans F1"97. Les pilotes adverses ont main- 
tenant des critères de “personnalité” et feront 
montre, le cas échéant, d’agressivité ou de cou- 
rage, ou bien commettront plus d'erreurs ! Les 
protagonistes du “FI Circus”, ainsi que les écu- 
ries respectives, sont bien entendu ceux de la 
saison en cours, “Prost GP” compris. Le code 
couleur des drapeaux (rouge, vert, noir, bleu 
etc.) a également été inclus. Attention au règle- 
ment ! 

Les menus sont désormais plus lisibles et 
plus beaux, avec moult photos de pilotes à l'appui. 
Sur la piste, plusieurs vues inédites (dont une 
de cockpit plus éloignée) sont disponibles, et le 
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mieux pris en compte par le jeu. Pareil pour le 
phénomène “d'aspiration”, enfin réel dans cette 
version ! 


Quatre niveaux de difficulté sont proposés. 
Jusqu'au troisième, on peut penser que ce sera 
comme d’hab’. Seulement voilà, y a comme 
un hic : le quatrième s’appelle “Ninja” 
et, à mon humble avis, ça risque de 
ne pas être de la tarte de venir à 
bout de Schumi et de ses collègues ! 
Quant aux commentaires, dont 
beaucoup regrettaient la grande 
pauvreté, ils devraient être à la 
hauteur, cette fois. En effet, pour 
cette nouvelle mouture, ce sont 
quelque 70 pages de textes (contre 
10 seulement pour le premier !) qui ser- 
viront d’aliment de base à un speaker fren- 
chy (probablement Jacques Laffite ou Patrick 
Tambay — suspense...). 

Enfin un dernier mot pour dire que le mode 
2 joueurs en link est conservé, et qu'il sera éga- 
lement possible de se frotter à un collègue sur 
le même écran grâce au “split” vertical ou hori- 
zontal ! Rien de prévu pour 4 joueurs au moment 
où je mange un délicieux hamburger niçois... 

Prévu pour septembre 97, Formula One ‘97 
va, à coup sûr, anéantir toutes les autres simu- \ 
lations de course auto qui oseraient se mettre E Æ- 24 
en travers de son chemin... mn 


Des collisions 
spectaculaires avec 
arrachage de roues ! 


Un nouveau moteur 
3D 


Le règlement de la FI 
strictement respecté 


4 niveaux de difficulté 


Sorties de route plus 
réalistes 


70 pages de 
commentaires 


Ecuries et pilotes de la 
saison 97 


J'espère que vous avez 
des lunettes de soleil ! 


evoilà que l’on parle de G- 
Police ! Près d’un an après avoir 
diffusé une première photo de 
ce shoot 3D temps réel en 
hélico (1 seul joueur), Psygnosis 


s'apprête enfin à sortir Super- Après avoir “locké” quelques avions de 
copter de sa tanière ! Voici le deuxième jeu chasse, vous avez intérêt à tirer vite ! 
marquant présenté à Monaco. Il devrait être 


disponible pour la fin de l’année. 


INSPIRÉ PAR LA S.F. 


Dans un univers à la “Blade Runner”, vous incar- 

nez un agent des troupes du G-Police (Govern- 

ment Police), chargées de faire régner l’ordre 

à l’intérieur de villes au design on ne peut plus 

futuriste. Dans ce scénario qui ne semble tenir 

ITRE : 6- POLICE qu’en deux lignes, se cache en réalité une trame 
INE : PLAYSTATION . un peu plus complexe. En effet, le “héros” va 

RE PENENDSIS récolter, au cours de ses missions, d'importants 


DRILE PRÉVUE : 24 DCTOBRE 199 indices qui le mènent sur la piste des assassins Faire du surplace, c'est possible et pas trop 
24 OCTOBR 7 ji ma. mènent sur la piste des assas ÉRoit dans © Police. 


CUPERCOPIER ALONE INTHE DARK | 
Avant d'aller affronter le Mal, vous assistez à un 
R : à briefing réalisé en images de synthèse d’une rare 
Û À N C L Ë qualité. Là encore, les p'tits gars de chez Psygno 
Ù L (la moitié de l’équipe a participé à WipEout 


2097) ont fait très fort. Dans la mise en scène, 
dans les mouvements des protagonistes (assis- 
[v! tance aui se parle ou se regarde !). les lèvres 


— 


BON POUR 35 F* 
DE RÉDUCTION 


sur l’achat du jeu 


sur Saturn. 


A présenter dans un magasin SON ni 
pour une réduction immédiate ou sp ji 
envoyer au service de vente par $x \ 
correspondance de Micromania. dx 


e mag des CORSE 


<. re 
OUTRE.) MIROMAR MANIA 


LES NOUVEAUTÉS D'ABORD | 


* Offre non cumulable, valable jusqu'au 31/06/97 dans | 
limite des stocks disponibles. 


LES BONS PLANS DE JOYPAD 
Découpez le bon de votre choix, GRACE j À° , Fe 
présentez-le dans un magasin 


Micromania et économisez 35 F sur MICROMANIA 


l'achat de l’un de ces jeux. LES NOUVRAUTÉS D'AROND 1 


BON POUR 35 F' 
DE REDUCTION 


sur l'achat du jeu 


V'ANDAUMENN IE 


sur PlayStation. 


A présenter dans un magasin Microma i 
pour une réduction immédiate ou à #7 . 
envoyer au service de vente par Ne 
correspondance de Micromania. n " de) 


Ÿ. @e 
le mog des consoles Rnb 
Mi iit: L' SMICROMANZ 


G) 
 — 
_ 


ll faudra souvent faire un tour au sol pour éliminer quelques gêneurs “roulants” ! 


À à Z et on nous en promet un paquet comme 
ça ! Vous avez 35 missions pour vous régaler. 
A bord de votre hélico, plusieurs vues sont dis- 
ponibles (extérieure, subjective, depuis le cock- 
pit, etc.), ce qui vous permet d'appréhender 
avec plus de souplesse et de recul les ennemis 
venant de nulle part. Bien que nous n’ayons pu 
jouer que sur un niveau ultra-sombre, on nous 
annonce d’autres lieux plus éclairés, comme le 
désert, par exemple. 


ENTIÈREMENT EN 30! 


Attention cependant à ne pas faire d'amalgame : 
G-Police n'est aucunement un clone de Soviet 
Strike ! Loin s’en faut. Certes, son côté arcade 
fait de lui un cousin éloigné du jeu d’Electronic 
Arts, mais les comparaisons s'arrêtent là. Le 
titre de Psygnosis vous permet, lui, de réelle- 
ment pénétrer à l’intérieur des cités explorées. 
Que vous fassiez du rase-mottes pour escor- 
ter un convoi ou voliez au-dessus des buildings 
de 30 étages pour shooter des hélicos, c'est 
toujours vous qui décidez où vous voulez aller. 
L'arsenal dont vous disposez semble très consé- 
quent (missiles, laser, bombes, etc.) et la mania- 
bilité du joujou est fort bien pensée. On avance, 
on réduit le gaz, on fait du surplace, une marche 
arrière, on sélectionne les armes, et on fait de 
superbes feux d'artifice grâce aux très bons 
effets de lumière générées par le soft ! Il ne 
reste plus qu’à attendre une version finalisée. 


| Î 


. : (sans sponsor oualors Reebole?) 
semblait très arcade et très réussi graphique- 
ment. Après le douteux Adidas P.S.1.97, on 
peut s’attendre à une véritable suite. 
° , Qui utilise le même moteur que For- 
mula One, semble plutôt destiné au marché 
américain. Toutefois, il pourrait bien devenir 
une référence dans cette discipline mal connue 
en France, car le jeu est techniquement réussi 
(forcément). 
° , lui, est le genre de petit jeu qui 
ne paye pas de mine mais pourrait bien faire 
un carton pour son côté très fun. Battant pavillon 
noir, vous dirigez un trois-mâts vu de haut.et 
faites un carton sur vos ennemis ! Très arcade 
et très mignon, le jeu est attendu avec impa- 
tience à la rédaction. 
+ Voici certainement ce qui pourrait devenir 
LE jeu de l’année 1998 pour Psygnosis, j’ai 
nommé ; Un jeu réalisé par cer- 
à tains des créateurs de WipEout 2097 (les autres 
1; travaillent sur G-Police). Pour l’instant, nous 


n'avons pu en voir que l'intro, mais elle est pro- 


ce prement hallucinante de beauté ! Mélange de 
N N 1) Star Wars, d’Independance Day, de Mars Attackes, 
PF de Star Trek et j'en oublie, Colony Wars devrait 


être le jeu d’arcade-stratégie-aventure de l’espace 


{ Z intersidéral ! Une grande saga en perspective. 
E + Enfin toujours sur PlayStation 
bien sûr, est un shoot’em up en 3D un peu dans 


le même style que Tunnel Bl, mais certaine- 


F > 
\ | ment beaucoup plus accessible et intéressant ! 
\ | k On devrait en savoir plus après l’E3.. 


ONYAJOUÉ ! 


+ Outre Formula One 97 et G-Police, nous avons 
pu jouer à RASCAL, un jeu à la Mario 64 techni- 
quement fabuleux, se déroulant dans 7 univers 
graphiques différents sur 21 niveaux. Le person- 
nage principal (super moche) est une espèce 
d’Américain moyen avec des grosses 

lunettes péraves. Super ! 


+ PSYBADECK, quant à lui, est un 
jeu de plate-forme (hum, hum...) 
dont le héros (ou l’héroïne, au 
choix) se déplace exclusivement 
en planche de surf! Désert, neige, 
bref tout ce qui glisse, ils adorent. 
On attend d’en voir plus avant de 
se prononcer. 


> 
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ANTS... 
E À LA MAISON 1!!! 


Découvre le jeu de combat en 3D le plus complet et le plus réaliste 
créé par la célèbre équipe de développement AM2 ! 


Avec plus de 30 combattants issus de Virtua Fighter 2, Virtua Fighter Kids, Virtua Cop 2, 
Fighting Vipers, Sonic the Fighters et bien d’autres encore + une liberté de mouvement extra- 
ordinaire provenant de Virtua Fighter 3 + des personnages cachés plus délirants les uns que 
les autres e de nouveaux coups fulgurants + de multiples aires de combats + 5 modes de jeu 
e de nouvelles options. n’hésite pas à te surpasser pour devenir le champion des champions ! 


EXCEPTIONNEL ! 


JUIN 1997, VOUS AVEZ ; 
15 JOURS POUR CHANGER DE PLANETE 


SATISFAIT OU REMBOURSÉ : Toute console + 1 jeu ou tout coffret 
(1 console + 1 ou 2 jeux) Sega Saturn acheté entre le 28 mai et 
le 28 juin 1997 pourra être renvoyé dans un délai de 15 jours 
suivant la date d'achat et remboursé au prix d'acquisition. 

modalités au 08 36 68 01 10°. — 


ELECTRONIC ARTS 
PLAYSTATION 
(UNIQUEMENT) 
SEPTEMBRE 97 


ONE NRTENID ANR SANS ARR OPAMMAGROIIRE. ES 


VVARCRAPT 2 SUR PLAYSTATION EST POURTANT 


BEL EN BIEN, AU PROGRAMME. JEU MYTHIQUE 


D'ABORD DÉVELOPPÉ SUR PC PAR BLIZZARD, 


WWARCRAET 2 FIGURE AUJOURD'HUI SUR LES 


PLANNINGS DE SORTIE D'ÉLECTIRONIC ARTS. 


LÉÉDITÉMR DONS: Ter QC 


NOUS, IL A VENDU LA MÉCNE … EXPLOSIF. il 
PAR BENI 


Ô 


D? 


Aux commandes 
d'une:troupe 
d'orques.ou 
d’humains, votre 
mission est de 
repousser, voire 
d'anéantir le voisin 


Aux soldats casqués et casse-cou de Command anc 
Conquer vont prochainement succéder les brutes bar. 
dées de fer de Warcraft 2 : The Dark Saga. Développé 
sur PlayStation par Electronic Arts, le jeu combine War. 
craft 2 : Tide of Darkness et son add-on sur PC (terme 
employé dans l'univers micro pour qualifier un CD-Ror 
contenant des niveaux et des options supplémentaires) 
Warcraft 2 : Beyond the Dark Portal. Des campagnes 
des missions, du sang, des tripes, deux races se faisant 
face depuis l'aube des temps. Tous les ingrédients poui 
générer un wargame hors du commun sont réunis. C’est 


ce qu'on appelle un must ! | 
les Minipouces 


Au départ, vous choisissez votre camp : celui des humains 
ou celui des orques. Ensuite, parmi les campagnes pro- 
posées, vous optez pour celle dont vous êtes certain de 
sortir vainqueur. Attention, cela risque de prendre un 
bout de temps ! Après une intro en images de synthèse 
qui varie selon le mode de jeu et le type de créatures 
que avez décidé de diriger, vous parvenez dans une verte 
prairie. Au tout début, seuls quelques péons (paysans) 
et un ou deux soldats sont disponibles. En deux mots ! 
ils bullent. Forcément, ils attendent des ordres. Cli- 
quez sur la souris ou appuyez sur l’un des boutons du 
paddle pour sélectionner jusqu’à neuf mectons simulta- 
nément et leur demander de construire tantôt des fermes, 
tantôt des casernes. Vous pouvez également lui/leur impo- 
ser des taches ménagères comme aller couper du bois 
ou ramasser l’or dans la mine du coin. L'armée de la vic- 
toire est en marche. 


*e 


Dans ce simulateur de guerre (avec une vue de dessus), 
l’objectif totalement avoué est de créer une formidable 
armada de combattants destinée à anéantir le voisin. 
Quoique. la seule force ne suffit pas toujours. Il faut 
aussi faire preuve de ruse et d'intelligence. Un bon stra- 
tège est celui qui gagne sans perdre trop d'unités. Par 
conséquent, savoir manier les dragons et les sorts en 
tout genre peut s'avérer primordial. De même que placer 
au mieux ses navires de guerre, ses troupes terrestres 
ou aériennes... Méfiance, l'ennemi n’est pas toujours 
l’idiot que l’on croit ! 


Bien que nous n’ayons eu entre les mains qu’une pré- 
version, nous sommes d'ores et déjà en mesure de vous 
dire ceci : si ce type de soft vous fait triper, attendez sa 
sortie pour casser la tirelire ! D'autant plus que l’équipe 
de développement tente actuellement d'inclure un mode 
deux joueurs en link pour encore plus de fun. Car il est 
évident qu’une intelligence artificielle, aussi poussée soit- 
elle, n’a jamais remplacé un être humain, enfin, ça dépend 
qui. Soyez toutefois rassuré : le jeu seul est tout aussi 
prometteur. En plus des campagnes, une option vous 
permettra de paramétrer pas moins de 90 cartes (des 
missions dans lesquelles vous déterminez le nombre de 
troupes, la force de l’ennemi, la vôtre et tout un tas 
d’autres données) ! Ce qui sous-entend une incroyable 
durée de vie ! Pour l'heure. profitez des premières photos 


Il est possible de 
selectionner neuf 
sujets simultanément 
pour leur donner 

un ordre. D'autre 
part, pour ne pas 
gêner le joueur, 

la barre des menus 
de la version PC a 


Les intros ont été 
entièrement recréés. 
Elles sont nombreuses 
et donnent un agréable 
avant-goût de ce qui 
vous attend. 


Warcraft 2 


Dans notre intention de remonter aux origines du produit, nd 
sommes logiquement tombés sur Blizzard, boîte de développem 
US à l'origine du hit sur PC. Interview et morceaux choisis. 


ad: Comment est née l'idée de concevoir un tel jeu? 
Blizzard : Nous Se mêler heroic fantasy et stratégie en md 
multijoueur. Nous avons donc créé un monde rempli d'orques 
d humains s'affrontant à l'é épée et se a des sors. 

1 ; LOI nbi 211 de Le np > | pris déve l0pp ent? 

Bérard: Une fois le concept défini ne nous a fallu que onze m 
pour tout réaliser. Le noyau dur était alors composé d'une quinza 
ue personnes. 

l': Pensiez-vous que le jeu tencontrerait un tel succès? 
Bizzard Warcraft 1 et 2 répondaient à une attente de la part d 
joueurs, semble-t-il. Pour notre part, nous nous sommes simplems 
confentés de rerunscrire une idée originale sous la forme d'un jeu vid 


& Conc 


) 


nce fondamentale entre Command 4 


= Reportage - 


MACHINE : PLAYSTATION 
NITEUR 


D : QU 


Nous Sommes allés voir en exclusi- 
vité le prochain jeu des créateurs de 
Total NBA et de Porsche Challenge, à 
Londres. Baptisé Rapid 
= Racer, Ce sera, sur 
PlayStation, le premier jeu en haute 
résolution “tournant” à une vitesse 
de 60 images par seconde [version 
NTSC] ! Ce jeu de course de bateaux 
style off-shore, qui inclut d'emblée 
un mode 2 joueurs, repousse encore 
les limites [toujours pas atteintes] 
de la console du siècle. Prévu pour 
la fin septembre, il va vous faire 
décoller les rétines. Croyez-nous, 


vous allez aimer ça ! 


" 


LI 


Ce bateau, 
arborantles 
couleurs du dra- 
peau américain, 
est l'un des plus 
rapides. 


L'une des 
trois vues dont 
vous disposerez 
(normalement) 
RUE ans la version 


ds 
M umh 
Re K 4 


see 
PT ur É 
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L'idée de départ était 
de faire un jeu de 
course différent, qui 
incluait une nouvelle 
dynamique dans le 
genre.” C’est par ces 
mots que Pascal Jarry, manager des jeux 
développés en interne chez Sony Europe, 
parle de son nouveau rejeton, Rapid 
Racer. L'homme et son équipe, res- 
ponsables de Total NBA’96 et 97, et 
de Porsche Challenge, sont persuadés 
d'avoir engendré quelque chose de 
techniquement unique. En développe- 
ment depuis déjà deux ans et demi (!), 
le jeu marquera à coup sûr une étape 
sur cette console. Durant les six pre- 
miers mois de sa gestation, une seule 


E y }< 


ET PRE 
EPS ASTRA RRNES 


course 
difficulty 


back 


Da 
that: 


personne (le noyau dur en compte 
désormais 12) s'était acharnée à étu- 
dier les mouvements de l’eau. Courant, 
ondulation, rendu des effets de lumière, 
bref tout ce temps consacré unique- 
ment à tenter de maintenir l'élément 
liquide constamment “vivant”. 


Techniquement 


pNCOrE jamais VUE 


Rapid Racer peut se targuer d’être le 
premier jeu sur PlayStation entière- 
ment réalisé en haute résolution (à la 
manière de certains titres d'arcade) et 
capable en même temps d’avoir une 
animation de 60 images par seconde 
(50 images/ s. pour la version PAL)! 
Autant vous dire que, visuellement, il 
n’a rien à envier aux machines cent fois 
plus puissantes que l’on trouve dans 
les salles spécialisées. “Ce que l’on a 
voulu faire avant tout, c’est de la simu- 
lation-arcade. Un jeu qui soit à la fois 
rapide, puissant et FUN !”, précise 
Pascal Jarry. Pour avoir un tel rendu 
graphique, les programmeurs ont dû 
faire énormément de concessions sur 
le nombre de polygones affichés simul- 
tanément, tout en conservant la réso- 


bagarre au 
couteau qui 
fait jaillir de 
belles gerbes 
d'eau sur le 
côté. 


lution et la vitesse initialement pré- 
vues. “C’est un combat de tous les ins- 
tants. Îl a vraiment fallu rentrer dans 
la PlayStation pour obtenir un résul- 
tat qui nous satisfasse.” Et Dieu sait 
s'ils sont exigeants, chez Sony ! Et plus 
encore lorsqu'il s’agit de leur propre 
produit ! 


Des milliers 
de circuits 


Mais Rapid Racer n’est pas seulement 
une bombe visuelle, c’est aussi et sur- 
tout un jeu à part entière, extrême- 
ment fun. “Nous pensons avant tout 
au joueur !”, 
ajoute en effet 
Pascal Jarry. 
N’'avoir prévu 
que trois ba- 
teaux de base 
n'est pas le fait 
du hasard. Au 
fil des courses, 
vous aurez en 
effet tout loisir 
d'augmenter 
les capacités de 
votre engin en 
“l’'upgradant” 
selon les bonus 
récoltés durant 
la partie. Nouveau moteur, nouvelle 
coque, nouvelle hélice, etc. Le but 
sera d’abord de finir les trois premiers 
circuits de jour, ensuite de nuit, puis 
enfin en “miroir”. Six thèmes gra- 
phiques (Miami, Alaska, Canyon, 
Canada, Jungle et Lave) sont propo- 
sés. Ce qui nous donne en tout 18 
parcours. Vous aurez alors accès à de 
nouveaux bateaux (une bonne dou- 
zaine), ayant chacun des caractéris- 
tiques propres. Il existe également un 
mode Championnat, et même un mode 
de jeu à plusieurs, avec parties alter- 
nées, le gagnant restant sur table ou 
disputant la finale. Mais le fin du fin 
reste le générateur de circuits, qui 
permettra de “créer” 256 000 circuits 
différents ! Amusez-vous pour tous 
les faire ! Si l’un d’eux vous a plu, rien 
de plus simple : retenez les chiffres 


arrêtés aléatoirement par la console # 


et réutilisez-les plus tard ! 


C’est beau 
c’est fun, 


Outre le côté technique bluffant et les 


Pour [a 
première fois, 
ie la haute 
résolution sur 
Console ! 


* Un jeu en haute résolution. 


+ 60 images/seconde (NTSC). 


° Un générateur de circuits (256 000 bosdbles 
-° 6 environnements graphiques. 
* Jeu de jour, de nuit, en miroir. 


+ Mode Ghost. 


# + Une douzaine de bateaux disponibles. 
.-* Un mode 2 joueurs en écran splitté (vertical ou horizontal). 
- + Des musiques techno d’Apollo 440. 


+ 3 vues possibles. 
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Racer intègre aussi de la très bonne 
musique. “Elle colle parfaitement avec 
le jeu,” renchérit Pascal Jarry. Elle est 
le fait du groupe londonien Apollo 440, 
dont les mem- 
bres sont fanas 
de la PlaySta- 
tion et ont pris 
un réel plaisir 
à composer, 
tout en jouant 
comme des 
bêtes sur Rapid 


ce titre, Sony 
montre qu'il 
est, une fois de 
plus, à la pointe 
de l'innovation 
sur cette conso- 
le. Encore un 
produit avec lequel il va falloir comp- 
ter lors de sa sortie en septembre pro- 
chain ! D'ici là, on va devoir ronger 
notre frein. 


li, il faut 


foncer, 
point final ! 


Racer !” Avec, 


} 


re 


Re CEE - 2 
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FE | 


La résolution ee 
adoptée x 
permet d'avoir 
des finesses de 
décors au-delà 
de toute espé- 
rance |! 


e ce qu'est 
capable de géné- 
rer l'eau de Rapid 
Racer : des vagues 

superbes, avec des 
À textures ultra-réa- 
ma, listes! Ilfautles 
MR, voir bouger. 


* Double 
- joystick = 
-anal0gi UE 
vibrant ! 


Au Japon est sorti récemment un. | 
joypad avec deux petites ImAneerese 
analogiques, pourvu d’un “moteur” 4 
qui émét dés vibrations lorsque le 

jeu s’y prête. Ehtbien, ce petit bijou, 
qui fonctionne déjà avec Tobal 2: 
era également prévu pour fonc- 

r- tionner avec Rapid Racer. Sensa; 


tions sur les vagues garanties! 


A vous de 
finir la course 
en tête et de 

vaincre vos 
7 adversaires. , 


#7" 


Ab 


chaiguement, 
NOUS Mar quons 


e étape importante 
enr PlavSfatinn” 


Cest une Cité qui renferme un secret. Les enfants Mais un enfant peut-il surviere dans une cité aussi 
qui, d'habitude, jouent dans les rues, disparaissent un mystérieuse et … dangereuse. 
par un, el personne ne S@it ni pourquot, mi comment. 
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intendo Megadrive 


FIFA 97 (EUR) 32900 NBA LIVE 97 (EUR) 329,0 
SUPER NINTENDO + 1 MANETTE INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 299,00 NHL 97 (EUR) 349,0C 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : 03 00 9 BP ce … Fax: 


DBZ HYPER DIMENSION PGA TOUR GOLF 97 399,00 J. MADDEN 97(EUR) 349,00 OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,0C 

+1 MANETTE 489,00 PRINCE OF PERSIA 2 299,00 D MICROMACHINE 97 (EUR) 34900  SCHTROUMPS 2 (EUR) 49,0C 

DONKEY KONG 3 449,00 SCHTROUMPFS 2 449,00 MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199 00 WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 

DRAGON BALL Z : ULTIME MENACE 449,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00 è 

FIFA 97 369,00 SECRET OF MANA + GUIDE 449,00 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 SIM CITY 2000 399,00 RE 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SPIROU 249,00 ro m O $ 

SOCCER DE LUXE 449,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449,00 

LE ROI LION 299,00  WORMS 349,00 MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,00 

LOST VIKING 2 329,00 HÉNETTE REG RE ALIEN 3 (EUR) 99,00 MR NUTZ (EUR) 129,00 

NBA LIVE 97 369,00 * ALIMENTATION SECTEUR 159.00 BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NBA JAM TE (EUR) 149,00 

NHL 97 399,00 + PRISE PERITEL 149,00 BUBSY 2 (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 169,00 

DESERT STRIKE (EUR) 129,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129,00 

DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169,00 

DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 129,00 NHL 96 (EUR) 149,00 

DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 149,00 

r om OS EARTHWORM JIM (EUR) 149,00 PHANTOM 2040 (EUR) 99,00 

EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 

NBA JAM 129,00 ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 99,00 

ASTERIX 169.00  NHL 96 149.00 EXO SQUAD (EUR) 99,00 RISTAR Eu 99,00 

ë k FIFA SOCCER 96 (EUR) 169,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,00 

ÉATREN LOE EVER PR AU 100 M FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00 SOLEIL (EUR) 149,00 

S NARTE 90 00 PGA TOUR GOLF 96 199,00 [M GENERAL CHAOS (EUR) 129,00  SONIC SPINBALL (EUR) 149,00 

EARTHWORM JIM 2 199,00  PLOK 129.00 GYNOUG (EUR) 99,00 SPARKSTER (EUR) 129,00 

.| FOREMAN FOR REAL 149.00 PREHISTORIC MAN 99,00 J. MADDEN 96 (EUR) 149,00 SPEEDY GONZALES (EUR) 129,00 

À GOOF TROOP 129 00 REVOLUTION X 99,00 JUDGE DREDD (EUR) 129,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00 

HAGANE 9900 _ RISE OF THE ROBOT 99.00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 STAR STREK (EUR) 129,00 

? SHACEU “ire LA LEGENDE DE THOR (EUR) 149,00 TAZMANIA 2 (EUR) 129,00 

INTERNATIONAL SUPERSTAR LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR)199,00 TIME KILLER (EUR) 99,00 
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VOLANT + PEDALIER 499F SI VOUS ACHETEZ UN JEU — VOLANT + ms 2 MEMORY CARD 


GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR + PAD ANALOGIQUE LL Joystick simulateur de vol + MEMORY CARD 120 BLOCS 7 io 
+ MEMORY CARD 3 en 1 299 F + ADAPTATEUR 6 JOUEURS + Psychopad + PRISE PERITELRGB : 169.00 
ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149F + MANETTE TURBO > Pistolet ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 269,00 


JEUX JAP HEXEN ï JEUX USA DESRU ên où ,00 POWER RANGER ZERO 349,00 
NNEMY ZERO 449,00  INDEPENDANCE DAY 369,00 DARK FORCES 249,00 DERLS J 369,00 RSYCHIC FORCE 349,00 
ATAL FURY REAL BOUT + CART 499,00 JOHN MADDEN 97 369,00 RALLY CROSS 399,00 DE »0U  RAVEN PROJECT_ 349,00 
LEAGUE VICTORY 97 399,00 LOST VIRING: 2 349,00 TRILOG 369,00 RÉrSE a nl 2 5e 
NG OF FIGHTER 96 399,00 MAGIC THE GATHER 369,00 
NG OF FIGHETER 96 + CART 489,00 MANX TT 369,00 ARC THE LAD 2 608! 50 Sn ee SD rue où e 
JNAR SILVER STAR 349,00 MASS DESTRUCTION 329,00 BASTARD 399,00 EXCALIBUR 369,00 ROAD RAGE 34900 
GRE BATTLE 349,00 MICROMACHINE 3V 369,00 BUSHIDO BLADES 499. 50 EXHUMED 34900 SIM DE 2000  349/00 
JZZLE BUBBLE 3 399,00  MORTAL KOMBAT TRILOGY 369,00 COBRA 349,00 FADE TO BLACK 36900 SOUL BLADE 399.00 
GLOR SAGA 2 399,00 NBA JAM EXTREME 299,00 DRACULA X 499, 00 FIFA SOCCER 97 369,00 SOVIET STRIKE369.00 
:NGAMAKIO 399,00 NBA LIVE 97 369,00 DRAGON BALL Z 2 399,00 FINAL DOOM 349,00 SPEEDSTER 349,0 
IRRA PHANTASTICA 399,00 NHL HOCKEY 97 369,00 FINAL FANTASY VII 499,00 FORMULA 1 369,00 SPIDER 349.00 
JEUX EUROPEENS NIGHT + PAD 449,00 KOWLODN'S GATE 499,00 GRID RUN 949. 00 SPOT GOES TO 
EA 51 349,00 PANDEMONIUM 369,00 CROSS HEXEN 349,00 HOLLYWOOD 369,00 
NDRETTI RACING 369,00 PGA TOUR GOLF 97 369,00 INDÉPENDANCE DAY 369.00 STAR 1 GLADIATOR248,00 
ATTLE STATION 369,00 PINBALL GRAFFITI 349,00 ROCKMAN BATTLE CHASE * 496.00 REPAS TIONAL SOC- EET FIGHTER 
:DLAM 349,00 RETURN OF FIRE 369,00 SENGOKU MUSOU 499 00 CERN DE LUXE 349,00 349,00 
KU 99,00 IRON CRD BLOOD 299,00 STRÉËT RACER 298, 00 
ACK DOWN 349,00 SCOR CHER 349,00 TE CRISIS 489. 00 
JMBERMAN 349,00 SEGA RALLY 299,00 JHONA LOMU AUGEYS60, ‘00  SUIKODEN 349,00 
JG Too 349,00  SHINNING THE HOLY ARK 329,00 ARRET LE ET 0 0 LA CITÉ DES ENFA 209,00 SUPERPUZAE FIGHTER 329,00 
JST À 199,00 SKY TARGET 279,00 Ne D SYNDIOATE à 369,00 
DMMAND & CONQUER 369,00  SOVIET STRIKE 369,00 PAR OPÉRRR FE LEGRCY OF Kan248, 9 SPORE VAE 368, he 
:0W CITY OF ANGELS 299,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD 299,00 ZEXTRÈME 299,00 | LES os S DE TEXXEN 2 3 0 00 
{USADER NO REMORSE 349,00 STREET FIGHTER ALPHA 2 369,00 ACTUA SOCCER 2_ 349,00 EvU 00 TENPINALLEY 349,00 | 
2YPT KILLER 349,00 SUPER PUZZLE HAINES 329,00 ADDIDAS POWER a e RATE mn 00 TEST DRIVE : 
\RK LIGHT 869,00 SYNDICATE WAR 369,00 | SOCCER 97 299,00 LOST VIKING 2 34900 OFF ROAD 360. 00 | 
E HARD TRILOGY 369,00 TOM BRAIDEN : PAD 349,00 ANDRETTI RACING 369,00 MAGIC : 
)0M 299,00 TORICO 329,00 AREA 51 349,00 THE GATHERING 349,00 TIME GOUMANDO 328. 00 
tAGON BALL Z2+1MANETTE 399,00 TOSHIDEN URA 199,00 AREA 51+ GUN 499,00 MICROMACHINE 3V 369.00 TOBA 349/0 
\RTHWORM JIM 2 369,00 VIRTUA COP 2 + GUN 449,00 AYRTON SENNA KART 299,00 MORTAL KOMBAT TOKYO BATTLE 349, a 
IFA 97 369,00 VIRTUA FIGHTER 2 299,00 ERTTIE STATION 369,00 THILOGY 349,00 TOME RAIDER 
SHTER MEGAMIX é . VR POOL 96 349,00 Lee ro on 329 oo RAMCO MUSEUM : 229.00 À OM CARD 
RLD 2 00 + 38e 0 
GHTING VIPERS 99,00 WORLD WIDE SOCCER 97 99,00 BUST A MOVE? 22900 NBA INIESZONE 2 96000 + 1 HENO 


369,00 CARNAGE HEART 299,00 NEED FOR SPEED 2 369,00  TRANSP DRE TYCOON ee 00 


NFL QUATERBACK 97 299,00  TWISTED METAL 2 299,00 
ci An NHL FACE OFF 97 299,00 VIRTUAL POOL 96 349,00 
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parmi le must des jeux de combat: 
SoulBlade, Samurai ShOdOUN I & Hing of Fighters 95 «? 


vous un jour... 


| 4 
\ Due 
Les avant-premières des jeux 


européens, américains et 
japonais qui arriveront chez 


Peut-être. 


d e mois-ci, comme sou- 
(co vent avant la période très 
faste de l'été, c'est un 

peu l’avalanche en matière de 
news. Les éditeurs font le for- 
cing pour présenter leurs futurs 
produits, qu'ils ne mettront sur 
le marché que dans la période de 
septembre-décembre. Ne vous 
étonnez donc pas d’en avoir plus 
que de raison ! Et pour toutes les 
machines en plus. Ne loupez pas 
le prochain numéro, ça risque de 
faire encore plus mal ! Et voilà. 


JEAN ÂLESI, QUI VEUT UNE FERRARI... 


Ces pieuvres 
vivent sur la 
terre ferme. 


EDITEUR : NINTENDO 
SORTIE : 1997 

DISPONIBILITÉ EUROPE : 
Re Dans la hiérarchie 
des méga-hits de 
Nintendo, s'il est un titre qui se frouve juste en 
dessous de Mario, c'est certainement Zelda. Zelda 
no Densetsu (la Légende de Zelda) a formé au 
RPG-Action des générations de joueurs, de la NES à 
la Super Nintendo, en passant par la Game Boy. 
Sonnez trompeites, 
résonnez tambours! 
Link est de retour, 


en forme ef en 3D ! 


Equipés d'un sabre, d'un bou- 
clier, de bottes et de gants, ces 
squelettes hantent les donjons. 


Croisement entre un rhinocéros 


et une espèce de dinosaure, cette 
éatirenesante afendance à 


N omme pour certains 
(ce) autres de ses programmes, 

tel Star Fox, Nintendo a 
décidé de convertir sur la Nintendo 64 
une version existant auparavant sur 
ses consoles 8 ou 16 bits, plutôt que 
de créer un jeu original. L'intérêt de 
Zelda vient donc de la façon dont la 
N64 va permettre de représenter, en 
3D, de façon vivante et dynamique, un 
univers que l’on ne connaissait jusqu'ici 
qu'en 2D, même si l'éditeur n'a pu 
s'empêcher de rajouter quelques élé- 
ments originaux. 


( 
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Un Zelda comme d habitud 


Pas de surprises extraordinaires donc, 
en perspective : le scénario est pas- 


_Ce fantôme flotte au dessus du sol, et tr 
Ilse déplace en zigzag. On le rencontre g, néralem 


es SEEN. DE ca DES 


sablement identique à celui de la ver- 
sion Famicom (NES) d'il y a quelques 
millions d'années. Vous incarnez Link, 
le petit elfe avec son sourire niais et 
son bonnet vert. La Tri-Force s'est 
désagrégée. Votre mission consiste à 
battre la campagne afin d'en retrou- 
ver les morceaux. Le principe 

est toujours le même : 

vous discutez avec les 

quidams, qui vous 

donnent les rensei- 

gnements et indi- 

cations nécessaires 

pour accomplir vos 

quêtes. Celles-ci 


ARE 


nsporte une lanterne allumé 


vous permettent de mettre la main sur 
une série d'objets magiques qui vont 
vous simplifier largement la vie : bottes 
spéciales, épée redoutable, fraises 
Tagada.. Une partie des endroits que 
vous devrez explorer est dissimulée à 
vos regards. || faudra découvrir 
l'entrée, quitte à manipuler 
quelques interrupteurs, 
ou à faire exploser 

quelques bombes. 


t dans les forêts. 


C'est le seul 


nouveau per- 
sonnage des 
six présentés 


ici. Il est. 


cependant 


. basé sur un 
Knight qui 
existait déjà 
dans le Zelda 
8 bits. 


ge] 


Un monde 
gigantesque 
attend le héros ! 


Le DD 
de Nintendo 
en panne? 


Jelon 


très bien quel intérêt auraient les joueurs à 
acheter un lecteur DD. Surtout que Nintendo 
o, jusqu'à présent, une expérience plutôt amère 
des add-ons pour ses consoles. Enfin, n'oublions 
pas qu'au Japon, les possesseurs de N64 
sont en grande majorité des enfants 
assez jeunes, aux ressources finan- 
cières limitées. 


Savez-vous 
manier l’arc 
[] L4 4 
et l'épée? 

À tout seigneur, tout honneur ! Commençons par le héros que vous incarnez. 
Link se déplace dans la version N64 très rapidement, et avec fluidité. Il dispose 
de deux armes (pour peu que vous ayez réussi à mettre la main dessus) : une 
épée et un arc. 
L'épée est son arme favorite. La version N64 de Zelda est d'ailleurs nettement 
plus réaliste dans les combats. Sans atteindre le réalisme d'un jeu comme 
Bushido Blade, Link peut désormais donner des coups d'épée de haut en bas, 
ou bien latéralement, de droite à gauche. 
L'arc est une arme appréciable, car elle lui permet de se battre de loin, en évi- 


tant un corps à corps qui comporte toujours des risques importants. L'arc est 
aussi très utile pour déclencher des interrupteurs à distance ! 


Les mouvements de Link sont 
à la fois beaucoup plus 
Variés et nettement plus réa- 
listes. Ainsi, Link 
peut désor- 
mais s'abri- 
ter derrière 
son bou- 
clier. 


Et, presque instantanément, 
le danger passé. il contre- 


Une Gpffie attendue parlez de l'Europe, y'a comme qui dirait 

le temps. Et puis d'abord, l'Europe, 
c'est où exactement? 

Le jeu est prévu officiellement pour Banana San 

l'année 1997. Comprenez par là qu'il 

sortira (au mieux...) pour le Nintendo 

Space World de novembre au Japon, 

ou au plus tard, en décembre. Sortie 

mondiale? Bonne question. Nintendo 

fera tout pour que cela soit possible. 

Mais le jeu devant être le premier du 

genre à utiliser de nouvelles cartouches 

de très haute capacité, il est probable 

que Nintendo ne dispose pas d'un stock 

suffisant pour fabriquer les millions 

de cartouches que vont s'arracher japo- 

nais et, avec un peu de chance pour 

eux, américains ! Alors, si vous me 


Même si Nintendo n’a pas encore communiqué tous les futurs endroits dans lesquels le jeu va se 
dérouler, nous en connaissons cinq. Tous les décors sont constitués en 3D, à l'aide de polygones. I 
est donc possible de voir la scène de tous les côtés possibles. 


e Les Donjons 


Ils sont, en général, peuplés d'adversaires 
balezes etregorgent depiègesetautres 
chausses-trappes. Mois iLfaudro cependant 
les visiter car cestgénéralementla.que lon 
frouveles objets les plus utiles. 


s A'uin daniaon 


U 


Les sous-sols de Zelda sont souvent consti- 
tués d'endroits intéressants. 


Dimanche £5 mai 1997, léh 
Rencentre Signy L'Abbaye/Vrigne-aux-be 
1 jemeur, 3 spectateu 
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ISS PRO et ISS 64, simulations de football disponibles en juin 97. 
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EDITEUR : GAME ARTS 
DISPONIBILITE EUROPE: 
AUCUNE DATE ANNONCEE 


"1 


; N a première chose qui sur- 
6 prend lorsque l'on joue à 
Grandia, n'est autre que l'impres- 
sion de dynamisme et de vivacité qui 
s'en dégage. L'univers de Grandia n'est 
pas un monde figé et vide, que les héros 
ne font que traverser en attendant de ren- 
contrer une bande de sales bêtes à occire, 
ou un donjon à visiter. 
Les rues des villes, les coursives des 
bateaux... sont peuplées de personnages 
qui s’activent, discutent et vivent leur vie. 
Vous pouvez parler à certains, mais 
d’autres ne sont là que pour le réalisme. 
Quel changement par rapport à la quasi- 
totalité des RPG, où l’on est sensé visi- 
ter la grande place d'une capitale, et où 
l'on rencontre trois pelés et un tondu ! 
Dynamisme encore, grâce à l'interaction 
des personnages avec le décor. Les murs 
s'ouvrent lorsque vous déclenchez le bon 
mécanisme secret. Vous devrez monter 
ES : * dans un wagonnet, et même sauter de 
ur Fri ÿ 10% celui-ci dans un autre. Les ascenseurs 
el : = montent et descendent. Lorsque vous 
rues de 12: ï verrez, ne serait-ce que la plus banale 
Parm four- poubelle dans le décor, n'hésitez pas à 
millent de vie Ï 


et d'acti- 
vité. 


= 
PER En An == BE D d 2270 


l'ouvrir pour l'explorer. Un simple robi- 
net tourné laisse jaillir de l’eau. Les 
moyens de déplacement 
…- Sont nombreux et variés : 
=" ils vont d'un navire à 
_#" vapeur, à une espèce de 
Re =" char, en passant par un curieux 
véhicule volant. 
Grandia utilise un système de représen- 
tation qui, en combinant 3D et 2D, permet 
d'avoir un certain réalisme, tout en gar- 
dant un style “Animé” dans la plus pure 
tradition nippone. Les décors sont en 3D 
polygonales. Animés en temps réel, ils 
permettent de voir les scènes sous dif- 
férents points de vue. A l'intérieur de ces 
décors en polygones se déplacent des 
personnages représentés sous la forme 
de sprites 2D. Mais la diversité des étapes 
intermédiaires des animations et la richesse 
des mouvements que peuvent effectuer 
les héros, sont proprement stupéfiantes. 
Game Arts est actuellement très discret 
sur le système de combat. Précédem- 
ment, l'éditeur avait présenté un système 
appelé “Action Battle System”. Celui-ci 
permettait au joueur une série de liber- 
tés, visant à rapprocher Grandia des jeux 
de combat orientés action. Un disposi- 
tif, l'Auto-battle, autorisait cependant les 
plus fainéants à laisser le jeu se débrouiller 
tout seul lors des affrontements : il suf- 
fisait alors d'admirer le déroulement des 
affrontements, en comptant les mandales 
reçues par les Pas-beaux. Mais il semble 
que, récemment, Game Arts ait décidé 
de revoir son système, pour y apporter 
une série d'améliorations. Le jeu y perd 
en ponctualité, mais on ne devrait pas 
être déçu du résultat. 
Banana San 


èges du petit mog 
pour Voir si‘un petit sort n 
pourrait pas a 


Une des 
cabines du 
bateau 
dans 
lequel 
vous 
partez 
taquiner 
l'aventure. 


D nan de Br dan, han 


court, rampe, Pare al ds ous ci 


véritable équipe 
spécialisée dans 
l'animation s'est 
occupée des sprites 
des personnages, 
qui se déplacent 
avec un réalisme 
digne des meilleures 
productions de 
Disney! 


RAS 


Dans la galère hantée, vous 
aurez à combattre des hordes de 
fantômes. 


Récemment, Bandai SERA 
o Ps DISPONIBILITÉ EUROPE: 

a annonce une serre MALANRZAU 

de jeux basés sur la 

licence d’un animé mythique au Japon, Gundam. Après 

le jeu de rôle et le jeu d'aventure, | ‘éditeur japonais se 

lance dans la baston, avec Gundam The Battle Master, 


“eu-de-mandales-dans-la-tronche” par excellence. 


La turie — ue 


6 à vec une licence aussi presti- 
(a, gieuse, on aurait pu s'attendre 
à une de ces adaptations bâclées 
dont les éditeurs ont le secret. Or, sur- 
prise, ce jeu de baston s'avère très sympa. 
L'animation des Mobil Suits (MS) est 
très convaincante. En effet, les pro- 
grammeurs ont recours à un système 
baptisé “motion parts system”, qui garan- 
tit des mouvements aussi variés que 
réalistes. Chacune des parties impor- 
tantes de l’armure des MS est animée 
indépendamment des autres. Autant 
dire que les détails de l'animation sont 
étonnants et la fluidité parfaite. 


Des robots tout beaux 


Parlons des Mobil Suits, car ils consti- 
tuent sans doute le principal attrait du 
jeu. Gundam The Battle Master reprend 
l'équipe de choc de l'animé. Comme le 
scénario original, le jeu est censé se dérou- 
ler quelques années après la série, et on 
trouve une série de nouvelles carcasses, 
tel le Sazabi, le GPO2A ou le Haigoku. 
Le réalisme est poussé à l'extrême, 
puisque l’armure des MS conserve les 
traces d'impacts et de coups. Vous pouvez 
ainsi vous rendre immédiatement compte 
des dégâts infligés à l'adversaire, sans 
Ce n TS (H:56 1 < > même jeter un coup d'œil à ce qui fait 
| È 1e 117 6% office de jauge de vitalité. Tout simple- 
Commencez.par attendrir ce : = a LT ment génial ! Toutefois, lei jeu n° ‘est pas 


QUAND 
CONDUIT 


TRUCKS # 


Un jeu complètement déjanté! 
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EDITEUR : D CRUISE 
SORTIE : DISPONIBLE AU JAPON à. 
DISPONIBILITE EUROPE : ALLEZ SAVOIR... 


Defeat Lighining est un jeu conçu par une société surgie de ER 
nulle part : D Cruise. Ce studio de développement d'une ‘permet d'avoir des engins 
dizaine de passionnés de jeux vidéo a, Sal son premier sagissent au dc 

titre, réussi à proposer 


efeat Lightning ne demande au 
| joueur que deux qualités : avoir 


une course/baston, d'excellents réflexes, et ne pas 
CE craindre de jouer des coudes ! Embarqué 
qui, Si elle manque dans une série de courses en compagnie 
un peu d'originalité de trois autres concurrents, il va devoir non 
; te seulement se frayer un chemin, mais car- 
nen est pas moins rément éliminer ses petits camarades à 
* é grands coups de poings. 

tres soigneusement La course se présente comme un “ride” 
PART RE étroit qui s'enroule sur des kilomètres, et 
ni éalisée. dont les dénivelées donneront mal au cœur 


! 

! 

! 

[ 

! 

! 

! 

! 

[l 

Ûl 

[l 

ll 

! 

ûl 

ûl 

ûl 

! 

1 

[l 

[l 

[l 

l au plus marin des joueurs. Imaginez un 
! grand huit de fête foraine en plus long, et 
l plus tarabiscoté, et vous aurez une petite 
!. idée des circuits qui vous attendent ! 

!_ Vous pilotez des sortes de Mobile 
! Suit/Robots géants, les Bikles, qui rem- 
! placent dans le futur les automobiles 
ll 

1 

0 

[l 

Ûl 

ll 

L 

L 

1 

[l 

0 

1 

1 

Ûl 

! 

ll 

1 

! 

(l 

Ûl 

[l 

ll 

Ll 

l 

[l 

1 

i 

L 

LL 

1 

! 


= LE ut Em.'# 


comme moyen de locomotion. Non 
contents de tracer à plus de 300 km à 
l'heure, les Bikle sont équipés d’un boos- 
ter dans le dos qui leur permet de voler 
dans les airs. Cette capacité est décisive, 
car elle vous permettra de trouver des 
“raccourcis” lors des courses, en pas- 
sant par exemple d'une boucle du cir- 
cuit à une autre au moyen d'un bond 
prodigieux. Mais les choses ne sont pas 
aussi faciles, car votre booster ne durera 
qu'un court instant. À vous ensuite de 
faire jouer vos talents de stratèges : faut- 
il mieux tout brûler d'un seul coup pour 
arriver en tête? Ne vaut-il pas mieux l'uti- 
liser par petits coups, pour dépasser le 
peloton ou BOUR franchir un passage un 


mule 1, ils sont conçus pour résister aux pires 
gumeles. Une compétition, le Cyball fait concou- 
tir différents véhicules de ce genre. Il est dit 
que le vainqueur pourra exaucer son vœu le 
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À Retourner dès aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 10 - 59561 La Madeleine Cedex 


Voici le (les) JEUX 
que je choisis : 


Pour cettre offre, je choisis : 

[1 Saturn CI PSX 
Je possède également un 
ordinateur: []PC [] MAC 


Un Cadeau-Surprise 
si je réponds sous 8 jours 
JE NE SUIS PAS DÉJÀ ADHÉRENT DU CLUB 


EUROPÉEN DU MULTIMÉDIA NI DU CLUB 
EUROPÉEN DU CD-ROM 


(MAJUSCULES SVP) [M CMme. [Mile 


Envoyez-moi le(les) Jeu(x) dont j'ai noté le(les) numéro(s) ci-contre, ainsi que mon Cadeau Gratuit. Si 
dans les 10 jours, je ne suis pas entièrement satisfait, je vous le(les) retourne et serai intégralement 
remboursé (hors frais de port). Si je décide de le(les) garder, je deviendrai membre du Club Européen du 
Multimédia sans droit d'entrée ni cotisation annuelle. Je recevrai par la suite ma carte d’adhérent et 
mon premier Catalogue Magazine. Je m'engage à acheter seulement 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I 
au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présenté la sélection du Club. Si je dé- 
sire la recevoir, je n'aurais rien à faire : elle me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu 
ou pas de Jeu du tout, je vous retournerai la carte-réponse jointe à mon Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquée. Je bénéficierai de tous les privilèges du Club pendant 2 ans minimum. 
Ensuite mon adhésion sera renouvelée d’année en année par tacite reconduction. Et si je souhaite quit- 
ter le Club, je vous préviendrai par simple lettre et mon adhésion sera résiliée immédiatement. 


[1 Je choisis 1 JEU (hors compte double) : je joins mon réglement de 138,90 F(99 F + 39.90 F de frais d'envoÿ 

[1 Je choisis 2 JEUX (ou 1 JEU compte double) ie joins mon réglement de 237,90 F (198 F + 39,90 F de frais d'envoi) 

CT Je choisis 3 JEUX (ou 1 JEU + 1 JEU compte double) ie joins mon réglement de 336,90 F (297 F + 39.90 F de frais d'envoi) 
[1 de choisis 4 JEUX (ou 2 JEUX compte double) : je joins mon réglement de 435,90 F (396 F + 39,90 F de frais d'envoi) 


Je règle par : O Chèque* [Gi] Mandat-Lettre* (+) Libellés à l'ordre du Club Européen du Multimédia 


O1 CB N°L nn 4 À à à ù À 1 1 | 1 1 1 | Expirelel 1 1 1 | 


Supplément frais de port : Belgique, Suisse, Luxembourg : 35 F. - Dom Tom : 60 F. - Autres pays : nous consulter. 
[Je désire être livré en express, j'ajoute 20 F. 
Date 
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EDITEUR : SNK 
DISPONIBILITÉ EUROPE.: 
PAS PREVUE:A.CE JOUR 


| précédents, est plus une évo- 
lution qu'une révolution. Année 
après année, SNK peaufine son jeu, ajou- 
tant une ou deux options, modifiant les 
attaques spéciales et les décors, et amé- 
liorant son système de combat, le TBS 
(Team Battle System). 
Chaque nouveau KoF connaît son lot de 
disparus. et de petits nouveaux. Cette 
fois-ci, Heidern, Saisyu Kusanagi, Takuma 
Sakazaki, Billy Kane et Eiji Kisaragi s'en 
sont allés. Et ce ne sont pas moins de 
neuf nouveaux combattants qui font leur 
apparition : Leona, Kasumi Todo (tout 


Ç NN 0F'96, à l'instar des épisodes 


LHHILENGERRE 


droit sorti d'Art of Fighting), Vice, Mature, 
Geese Howard et Wolfgang Krauser (de 
Fatal Fury), Mr Big (de Art of Fighting) 
ainsi que deux nouveaux boss, Goenitz 
et Sinraku Tchizuru. Autant de nouveaux 
combattants à découvrir pour tous les fans 
de combos et autres coups dans la tronche. 
Quant à la sortie du titre en France, elle 
dépendra du succès de King of Figh- 
ters'95, disponible depuis le mois der- 
nier en magasin. Aux joueurs de juger 
si cette nouvelle mouture mérite toute 
leur attention. Chez nous, le KoF, c'est 
une religion, alors. 

Banana San 


Les décors sont encore plus soi- 
gnés que d'habitude, avec 
davantage de scènes animées, 
comme cet écran géant, en haut 
à droite de l'écran, qui diffuse de 
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Il est 
désormais 
possible 
d'assigner 
une combo 
aun 
bouton du 
contrôleur. 
Cette 
option est 
destinée à 
rendre le 


SNK a ajouté dans la version PlayStation un 
“Extra Mode”. L'option “Music” permet d'écou- 
ter n'importe laquelle des nouvelles musiques 
que comprend Kof'96. Grâce à l'option “Pri- 
vate”, il'est possible de visualiser les attaques 
spéciales des combattants, lesquels disposent 


tous de nouvelles combos. 
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avec les ans 
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En mode Team Edit, suivant les per- 

Sonnages que Vous avez réunis, ces 

derniers s’entr'aideront avec plus ou 
moins d'efficacité. 


Gôki, l'ancien 
gros balèze 
des SF 
passés, est 
désormais un 
combattant 
comme les 
autres. 


La 
3D donne 
un réalisme 
inégalé aux 
mouvements. 


’ ) eprenant un principe de jeu simi- 
(R laire à celui de Street Fighter Ex, 

# SF Ex + Alpha est entièrement 
réalisé en 3D, avec des décors de fond 
en 2D. Par rapport aux épisodes de SF 
réalisés en 2D, les animations sont un 
peu moins fluides et les attaques spé- 
ciales légèrement moins impression- 
nantes. Mais, 3D oblige, les mouvements 
et les enchaînements, basés sur de la 
Motion Capture, sont beaucoup plus réa- 
listes, grâce à des mouvements de caméra 
qui mettent en valeur le moindre coup 
de poing ou coup de pied sauté. 


Comment briser 


la garde adverse 


Parmi les points principaux du jeu, il faut 
citer le “Super Cancel” et le “Guard 
Break”. Le Super Cancel est la version 
améliorée du Cancel, qui permet de blo- 
quer une Combo. Le Super Cancel permet 
désormais de bloquer une Super Combo. 
Quant au Guard Break, il permet d’explo- 
ser la garde de l'adversaire. Pour cela, 
le joueur doit presser en même temps 
le bouton kick et le bouton punch du 
contrôleur. Bien entendu, il faut le faire 
en combinant un coup de pied et un coup 
de naina de même niveau. Ainsi. si vous 


EDITEUR : CAPCOM 
SORTIE: NON COMMUNIQUEE | 
DISPONIBILITE EUROPE : PAS PREVUE 


donnez un coup de pied haut, il ne faut 
pas placer un coup de poing bas niveau. 
Le Guard Break est très sympa, mais n'en 
abusez pas : la jauge Super Combo des- 
cend très rapidement à chaque fois que 
vous l'utilisez. 


SF Ex+A est, à la base, la version PlayS- 
tation de SF Ex. Pas étonnant donc que 
l'on retrouve les points principaux de 
la version arcade. On peut désormais 
utiliser les cinq persos cachés de SF Ex, 
pour peu que l’on parvienne à certaines 
conditions optimales (combat terminé 
avec un Perfect, par exemple). On peut 
même utiliser le mauvais Ryu, qui était 
un perso caché de SF Ex+. Vêtu d'un 
karaté-dogi rouge (et pas blanc comme 
le vrai Ryu), il utilise les mêmes tech- 
niques de combat que Ryu, en plus 
agressif. || est même possible de com- 
battre en choisissant les boss Vega ou 
Galuda. 

Sakura et Dalshim, qui venaient de SF Ex+, 
sont aussi présents. Dalshim (avec ses 
capacités de yogiste caoutchouteux 


Tous les personnages de 
SF Ex+ sont là, et même 
ceux qui sont cachés, pour 
autant que vous sachiez 
les mériter. 


renforcées par toutes les possibilités 
qu'apportent le Guard Break et le Super 
Cancel) risque fort de devenir l’un des 
personnage préférés des joueurs de 
SF Ex+A. 

Banana San 


Kairi dispose d'une nouvelle Super Combo, qui a tendance à calmer 
rapidement ses adversaires. 


Ken 
et Guile ne 
semblent tou- 
Jours pas 
réconciliés ! 


Pourquoi une 
version Alpha ? 


Pourquoi le nom SF Ex + Alpha? Concernant l'arcade, Capcom a voulu par SF 
Ex (pour Expert), faire comprendre au joueur qu'il s'agissait d'une version de 
Sireet Fighter en 3D. La version de SF Ex+ se différencie de SF Ex par quelques 
nouvelles animations et nouveaux personnages (dont le double maléfique de 
Ryu). Pour la version console, Capcom a ajouté Alpha pour signifier qu'il ne 
s'agit pos de la version arcade, mais bien d'une version PlayStation, compor- 
tant quelques modifications. 


Les versions 
Saturn et PlaySta- 
tion, quasiment 
identiques, seront 
disponibles au 
même moment. 


EDITEUR: CAPCOM 
DISPONIBILITÉ : ÉTÉ AU JAPON 


DISPO'EUROPE .: PAS/AVANT.98 arvel Super Heroes reprend le 


(m) système de jeu de X-Men, tout en 
#7 eny apportant quelques amélio- 
rations. Les combattants sont tout droit 
sortis des comics yankee. On retrouve ainsi 
une armada de justiciers masqués (Spi- 
derman, Wolverine, Captain America, Psy- 
locke, Hulk, Iron Man...), ainsi qu'une tri- 
potée de “super vilains” (Juggernaut, 
Thanos, Dr. Doom, Shuma-Gorath, Black- 
heart et Magneto...). | 


Les habitués de la baston façon Capcom 
ne seront pas décontenancés, et retrou- 
veront les deux jauges, désormais clas- 
sique : la jauge de vitalité, et la jauge “infi- 
nity”. Cette dernière se remplit au fur et à 
mesure que l’on porte des attaques (on a 
donc tout intérêt à être agressif !). Quand 
elle atteint son maximum, il devient pos- 
sible de réaliser une Infinity Special, qui se 
traduit généralement par une animation 
fort jolie... et de sévères dégâts pour l'adver- 
saire. 
L'une des innovations les plus amusantes 
du jeu reste la possibilité de transformer 
son super héros en “tcho héros” — un genre 
de super sayajin - grâce à certains bonus. 
Ainsi métamorphosé, le personnage saute 
plus haut, et peut changer de direction 
durant un saut. || est même possible de 
À réaliser des Aerial Raves, c'est-à-dire de 
Il s'en est fallu de : projeter son adversaire dans les airs, puis 
PEUR la ca rrière YA ss de sauter pour continuer de l'assaisonner 
du ” LIRE ur de coups ! Un jeu explosif... qui n'est pas 
= à j attendu avant 1998 sous nos latitudes. Dur. 


Décidément, 
tout le monde 
lui en veut, 
au Capitaine. 
Ia connu des 
jours 
meilleurs. 
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On a souvent une vision idyllique du Japon, 
où la concurrence entre les entreprises 
serait courtoise, où les employés reste- 
raient à vie dans la société où ils sont ren- 
trés. La vérité est assez différente. Et le 
Japon ressemble plus à Dallas, qu'à La 
Petite Maison dans la Prairie. 

Ainsi, par exemple, l'équipe de dévelop- 
pement principale d'lrem, qui avait 
notamment réalisée les méga-hits “R-Type” 
et “Image Fight”, a quitté - en bloc - l'éditeur 
après avoir réalisé le jeu “Under Cover Cop”. 
Et on les retrouve chez... SNK. C'est à eux 
qu'on doit la série “King of Fighters”, puis 
“Last Resort” et dernièrement “Metal Slug”. 


e Sauaresoft en chiffres 


IlIs'estpassé maintenant plus de trois mois 


depuis que Final Fantasy Vll'estsortirau 
Japon.1llesttemps'de faire un:point surice 
jeu, qui est actuellement le CD-Rom de 
jeu quis'est vendu le plus, toutes 
machines confondues. 


e JEU : 3,060 000 exemplaires durjeu 

ontété vendus,/sois un chiffre d'affaire 

d'environ 2901000000 yens (à peu:près 
14/5 millions'de francs): 


e LIVRE-GUIDE: : Les Japonais 

aimentlire,etils n'ont pas acheté 

moins de 2400 000:exemplaires 

des multiples guides qui sontsortis 
SUrEFVIl 


° CD AUDIO : 150 00 CDides musiques 
du jeu ont trouvé preneurs: 


UARE 


En vrac, voici les prochains titres RPG 
annoncés au Japon : Arc The Lad 3 pour 
le printemps 98, Breath Of Fire 3 pour août 
97, et Gensô Suikôden 2 pour Noël 97 sur 
PlayStation. Pour la Saturn, nous avons 
Blue Breaker pour août, Langrisser 4 pour 
août, Super Robot Taisen F le 27 juillet, et 
Vandal Hearts pour l'automne. Ouant à la 
Nintendo 64, Mother 3 est toujours prévu 


mmiss AIX QT 


du tout Tokyo 


jeu vidéo 


e M. Street Fighter s'en est allé 


Autre exemple de départ, avec armes/et bagages, chezlles concurrents.M°Ninl{sonvrai 
nom'est Nishiwakilest le responsable du projet Street Fighterill. SilStreetFighterest aussi 


différent de la série SF1Il,c'esttout simple- 


ment parce qu'illne s'agit pas de lamême 
équipe de développement. Nin Sanin'était 
pas!'un débutantlorsqu'il est'entré chez 
Capcom. Il'avait commencé à tra- % 
vaillerchez... rem, qui | 


décidément, il y a 
quelques années, était 

un éditeur de jeux 
d'arcadeide premier 
ordre. Nin a déve- 

loppé chez Capcom el 
titres aussi prestigieux.que 


“ÆFinal:Fight’, suivi de la 
série des “SFIl”".Etil a 

été débauché.par Data 

East, chez quikil a fait 
“Fighter's History. 

ne s'est pas arrêt 

en si bon che V4 
puisqu'on le retrouve |A 
chez SNK- comme le” 
monde est petit! =chez qui 
il'a développé *Garô Den- 
setsul2”. || Yoccupe actuel- 
lement'un postede direction 
très important. 


Alors que Sony s’est lancé dans son pro- 
gramme Yaroze (qui rencontre un succès 
limité, semble-t-il), Sega commercialise au 
Japon un langage de programmation pour 
la Saturn. Il s’agit d'un Basic adapté aux 
fonctions graphiques, et sonores, perfor- 
mantes de la Saturn. Il est ainsi possible de 
faire des petits jeux, et même en 3D car le 
langage contient toute une série d'instruc- 
tions qui simplifient la programmation de 
jeux pour l'apprenti programmeur. Il existe 
deux versions du logiciel : une avec le câble 
nécessaire pour relier une Saturn à un PC, 
et l'autre avec un clavier. De 600 à 800 francs 
environ suivant la version. 
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Waka commercialisera en juillet une inter- 
face qui permet de brancher un clavier de 
piano MIDI sur une Saturn. Un logiciel permet 
de faire mumuse, de sauvegarder ses 
œuvres. On peut même jouer du clavier, 
et voir sur l'écran de la Saturn les notes 
s'inscrirent au fur et à mesure. 400 francs 
environ. 
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Meentte 1 DRAGONBALL Z du volume 1 & 11 
FIFA 64 549 F + OF 
DARKSIDE BLUES DRAGONBALL Z/LE FILM NEED FOR SPEED 2 369 F + 
CHI MUYO 1, 2,3 &4 PORCOROSSO TUROK 549 F + OF 
THE COCKPIT HUMMING BIRD ISS DELUXE 64 599 F + OF RAGE RACER 369 F + 
NDER ARREST 1 & 2 EIGHTMAN VOL 1 & 2 
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OGENKIICLINIC MAX 8 CIE OAV. 

MAX & CIE LE FILM 
MAGICALIWILIGHTN, 2:83 
GOLDEN BOY 1 &2 
YOMA LES TENEBRES 
KAMUI 
MA SORCIERE REI REI 1 & 2 
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NOM DE CODE : LOVE CITY 
KOJIRO LE FILM 


DEUS TOKYO BABYLONE 
SALAMANDERS GENO CYBER 1 


URUSEIMATSURA 


Y Francs 


} 


partir de 100 Francs d'achat 


adresse : …… 


REGLEMENT 
CHEQUE BANCAIRE OÙ POSTAL : 
ME CARTE BANCAIRE LL | | 


Des 
possibilités 
qui font 
déjà baver 
bien des 
dévelop- 
peurs ! 


Duneuf sur le 


MACHINE : N64 la 
DISPONIBILITÉ EUROPE : Es 
OH, SANS DOUTE, VA... 


De nouvelles infos sur le lecteur 
DD64 ont été révélées lors d'une 
conférence de développeurs, les 
3 et 4 avril derniers à Seattle. Se 
plaçant au-dessous de la machine, 
le lecteur se branchera sur le port “EXT” de la 
N64. Il est prévu pour des disques de type 
magnétique, il aura sa propre alimentation et 
pourra donc être utilisé avec ou sans cartouche 
traditionnelle, offrant une capacité de stockage 
impressionnante. Lisant les informations à une 
vitesse de un mégabyte par seconde, le DD64 
est ainsi comparable à un lecteur CD-Rom sex- 
tuple vitesse (ceux de la PlayStation et de la 
Saturn sont double vitesse). En plus de cela, 
le DD64 aura aussi la tâche d'upgrader la N64 : 


Crash Ja 


4 mégas de RAM supplémentaires (ça double !), 
et de nouvelles librairies d'effets spéciaux ! Il 
contient aussi une horloge dédiée au temps- 
réel. On croit déjà rêver, mais ce n’est pas 
fini. Les disques utilisés auront un espace réins- 
criptible, pour sauvegarder toutes sortes de 
stats ! Une machine qui devrait apporter sans 
nul doute de nouvelles ressources aux déve- 
loppeurs, tant il existe de manières différentes 
d'en tirer parti : par exemple, il deviendra pos- 
sible d'ajouter de nouveaux personnages, ou 
de nouveaux niveaux à un jeu déjà commer- 
cialisé ! Espérons seulement que le projet abou- 
tisse, car, comme nous vous le disions, les 
rumeurs sur un éventuel abandon de la chose 
vont bon train ces derniers temps. 


EDITEUR : SONY C.E 


MACHINE : PLAYSTATION 
DISPONIBILITE EUROPE : FIN 97 


7 2 


r g Alors quele premier vient de passer dans le club des 

[a plus grosses ventes sur PlayStation, Crash Bandicoot 

seconde couche arrive ! Encore plus beau que le pre- 

N A mier, il ne s'agit pas seulement de nouveaux niveaux, 

mais bien d'une amélioration du gameplay, de nou- 

veaux personnages, et d'autres trucs encore insoupçonnés par 

nous autres. On ne peut que vous faire partager les premières 
photos du jeu | 


3 li 


MACHINE : N64 
EDITEUR : TOKAI 
DISPONIBILITE EUROPE : NAIF, HEIN ? 


Pas beaucoup de détails sur Dark Rift, qui sera 
sans doute le prochain titre de baston à sortir 
sur N64 après KI Gold. Cette fois, tout est en 3D, 
personnages compris et l'ambiance se classe 
dans le genre “Dark Fantasy" : armes blanches 
et créatures bizarres pour la plupart des per- 
sonnages du jeu. Jugez-en vous-mêmes sur les 
photos ! Prévu pour le milieu de l'année aux US, 
Dark Rift tournera en 60 images par seconde, 
dans une ambiance gothique avec beaucoup de 
jeux de caméra pour donner le maximum de 
pêche aux combats. Enfin, une attention toute 
particulière a été apportée à l'intelligence artifi- 
cielle. Wait and see ! 


Lem- 


Des 
mings au 
pays des 
Gremlins 


Gremlin a 
racheté DMA, 
es créateurs 
de Lemmings. 
loilà un rap- 

prochement 
qui devrait 
amener des 
choses inté- 
‘essantes, et 
notamment 
permettre à 
Gremlin de 
;'attaquer au 
marché N64, 
puisqu'une 
lemi-douzaine 
de titres 
sont prévus. 


Plus de 
Saturn 


Le groupe 
Océan, Info- 
grames, Phi- 
Lips, Ecudis 

ont jeté 
toutes leurs 

Saturn en 

pâture au 
vide-ordure. 
Ils arrêtent 
‘out dévelop- 
sement sur La 

machine de 
Sega. Fini, 
terminé, 
oublié, pour 
‘ux La Saturn 
semble défini- 
tivement 
hors-course. 
Pas grave, 
jega reste Là 
ét bien Là. 


Nous n'osions y croire, et 
pourtant, il a bien fallu se 
rendre à l'évidence. Nous 
avons bel et bien vu passer 
entre nos mains expertes la 
version européenne du plus grand jeu de 
foot de tous les temps. Baptisé J.-League 
Perfect Striker en version japonaise, ISS 64 
a subi nombre d'améliorations depuis la ver- 
sion nippone. Tout d'abord, les commen- 
taires ont été traduits dans la langue de Sha- 
kespeare. Ensuite, le jeu est beaucoup plus 
rapide : fini, les ralentissements ou les 
“replays” des fautes que l'on ne pouvait pas 
zapper. Pareil pour la vitesse du jeu : les 
actions s'enchaînent désormais à une vitesse 
folle. La difficulté a également été revue à 
la hausse. Vous pensiez, comme moi, refaire 
le trinôme gagnant “centre-tête-but” facile 
à réaliser dans la version NTSC ? Eh bien, 
ce sera beaucoup plus dur que prévu ! On 
sent que les équipes du reste du monde ont 
un niveau de jeu autrement plus élevé... 


Gix équipes cachées | 


A la place des équipes qui composaient la 
J.-League dans “Prefect Striker”, nous 
avons droit ici à 36 équipes internationales 
en tout, dont la France, l'Allemagne, la Tur- 
quie, la Croatie, la Bulgarie, le Brésil, etc. 
Plus 6 cachées contre 3 seulement dans 
la version du Soleil-Levant ! Les modes 
de base sont bien évidemment les mêmes 
(Entraînement, Tirs aux buts, etc.), de même 
que les nombreuses options ( création d'un 
joueur, marquage à la culotte, différentes 
vues du terrain, etc.). 

Le championnat japonais a cédé la place 
à la World League, une sorte de cham- 
pionnat géant avec TOUTES les équipes 
du jeu, ainsi qu'à l'International Cup, qui, 
elle, réunit 24 équipes. Seuls 5 stades entiè- 
rement refaits sont prêts à accueillir les 
joueurs et les 16 scénarios “euro-mon- 
dialisés” sont encore un autre défi à rele- 
ver ! Inutile de dire qu'à la rédaction, nous 


Les stodes ont été entièrement refait. Il y en a beaucoup 
moins, mais is sont plus beaux ! 


TA DFadqu 
Yincento 


Les fans de l'équipe de France reconnaîtront facilement Ibrahim 
Bo et sa chevelure à la “Rodman” des Bulls ! 


Ne cherchez pos plus loin : l'arbitre asiatique met systématique- 
ment un carton rouge en cos de faute grave sur le gardien 
adverse ! 


Tomb Raider [IL 


Opération marketing de 
grande envergure chez 
Eidos : ils ont passé un 
deal avec Le groupe U2 
(si vous ne connaissez 
pas, on ne peut plus 
rien pour vous). Des 
images de Lara Croft 
tourneront en effet pen- 
dant Le Popmart Tour, 
prochaine série de 
concerts du groupe, sur 
Le plus grand écran du 
monde ! Bono et les 
autres seraient en effet 


DR FD TUTO 
Carbon: 


Fantastic FU 


Développé par Probe, la talen- 
tueuse équipe responsable du 
fabuleux Die Hard Trilogy, Fan- 
‘a tastic Four vous propose d'incar- 

à ner la Chose, l'Homme élastique 

(ne rigolez pas), la Femme invisible, Miss Hulk 
et la Torche dans un beat'em all progressif 
pouvant se jouer jusqu'à quatre simultané- 
ment. Vos héros disposent tous de coups clas- 
siques, de projections et de pouvoirs spéciaux 
particulièrement impressionnants qui leur per- 
mettront de noyer dans un déluge pyrotech- 
nique les sbires de l'infâme et très redouté 
Docteur Doom (Fatalis pour les anglophobes). 
Ce soft compte une bonne vingtaine de niveaux 


Un réseau de magasins 
yper pro, sympa, efficace ! 
Des preuves ? 


$s News ? Ici, c’est avant 
le monde, autrement c'est 
plus des news... 
rix ? C'est carrément les 
‘urs de France, autrement 
c'est pas des bons prix... 
e Stock ? C'est toujours 
10, autrement c'est pas du 
stock... 


Bref, on ne vous prendra 


GAME DISCOUNT 
1: Place Dupuy - 31000 TOULOUSE 


05 61 62 55 66 
MAD'’GIK VIDEO 


68, Rue SHNicolas - 49400 SAUMUR 
02 41 50 30 60 


LE TEMPLE DE LA VIDEO 
18, Rue de Mortain - 50300 AVRANCHES 


02 33 68 11 77 
ORDILAND 
43, Rue du Nordfeld - 68100 MULHOUSE 
03 89 64 45 85 
POWER PLUS 
133, Av de Valescure : 83700 STRAPHAEL 
04 94 16 23 70 


| CONSOL PLUS GAMES 
7, Bd Kennedy - 06800 CAGNES SUR MER 
04 92 02 06 04 


ÉDITEUR : ACCLAIM 


© Lotorche, tout feu 
jou fanne! 


particulièrement variés qui vous feront tra- 
verser différentes époques et différents mondes 
fidèles à l'esprit des comics Marvel. 


Les personnages sont des sprites cassiques en 
2D. Mais les décors ont été modélisés en 3D et 
sont bien mis en valeur par une multitude d'effets 
spéciaux assez inhabituels pour ce type de jeu. 
Ainsi, vous pourrez vous déplacer en profon- 


deur et pénétrer dans toutes sortes de bâti- 


ments. À la sortie des niveaux, des boss gigan- 
tesques et fourbes vous accueilleront 


ë MACHINE : PLAYSTATION 


- DISPONIBILITÉ EUROPE : ÉTÉ 97. F. 


chaleureusement. Le jeu comporte même des 
phases à la Virtua Cop durant lesquelles vous 
devez protéger des civils égarés. Bref, un jeu 
convivial qui s'annonce très fun et qui pourrait 
séduire ceux qui ont toujours rêver d'enfiler 
une tenue à molécules instables. Puisse la joua- 
bilité être à la hauteur de la réputation légen- 
daire de nos super héros. À suivre de très près. 


a: 


"MISSION : 
toutes nos forces 


terrain - 
… défendre 
coûte les 
… pasionnés de jeu 
vidéo - stop -pas d 
pu? quartier 
concurrence - stop 
GAMES lancer 
sur les prix - stop 
bétonner les ser 
vices - 
jamais 
devant une commmand 
spéciale - stop 


tee 


Jeux 
Pirates 
saisis 


CIUDAD DEL 
ESTE, Paraqgua) 
- 29 avril 
1997. Les autc 
rités du Para- 
guay saisissel 
des centaines 
de contrefaçor 
de jeux Nin- 
tendo ! Le 
Paraguay cont: 
nue tout de 
même à être ur 
des plaques 
tournantes de 
La piraterie 
vidéoludique, 
et représente 
un bénéfice 
estimé de 10 
millions de 
dollars par 
an ! Evidem- 
ment, Nintendc 
a applaudi à 
cette vaste 
opération, qui 
concernait 
aussi bien des 
faux Super 
Nintendo que 
Né4. 


toute 1 
engage 
— occuper ]l 
stop 
coûte qu 
civil 
avec 1 
l'offensiv 


stop - n 
recule 


tietex 


La 
layStation 
pas assez 
suissante? 


ekken 3 semble 
poser de gros 
problèmes sur 
PlayStation : 
Les dévelop- 
peurs ont un 
mal fou à pro- 
grammer une 
adaptation 
ussi fidèle que 
possible à La 
ersion arcade, 
pparemment, ce 
serait même 
utopique de 
penser qu'une 
version iden- 
tique puisse 
être un jour 
disponible, 
ans “upgrader" 
La PlayStation 
d'une manière 
u d'une autre. 
n conséquence, 
Tekken 3 n'est 
pas près 
arriver, mais 
n tout cas, il 
ortira, Sony y 
tient trop ! 


quitte 
Nintendo 


L'équipe de 
développement 
de Donkey Kong 
Country chez 
Rare quitte 
Nintendo pour 
rejoindre. 

ony ! Glurps ! 
es p'tits gars 
ont même monté 
Leur propre 
quipe de déve- 
loppement, 
nommée Eighth 
Wonder. C'est 
pas comme Ça 


Explosive Aacino 


fa 


L4 
Vous vous souvenez peut-être de Bur- 
ning Road, course délirante qui s'était 
positionnée dans le peloton de 
tête sur PlayStation? Explosive 
Racing reprend le même prin- 
cipe, en accentuant encore le côté 
délirant... Au menu, 6 circuits, dont 
1 caché, une phase à la Chase HQ 
y (avec les flics aux trousses dans les rues 
de San Fransisco), 4 modes de jeu, 14 véhicules 
différents (plus d’autres cachés), 5 vues de caméra, 
conditions climatiques, scènes cinéma- 
tiques, jeu en link et compatibilité avec 
le pad analogique, celui qui vibre, et le 
volant, c'est la liste impressionnante du 
menu Burning Road 2. Euh, non, pardon, 
Explosive Racing, qui 
n'est pas la suite de 
Burning Road. Enfin, 
pas vraiment. Sinon ça 


1TAPl 740! 
el TAP. * TAP: Z 
s'appelerait Burning FAN A AR 2 a 


Road 2. M'enfin. 


Fight, les fes | 


Konami nous a rempli de joie avec Le 
fabuleux J.League sur Nintendo 64, 
et Konami a encore soulevé une foule 
en délire à L'annonce d'un Castleva- 
nia sur Nintendo 64. Maïs Là, Konami 
annonce un jeu de combat complète- 
ment cu-cul La praline, du nom de 
“Battle Dancers'". Les persos du jeu 
sont pour l'instant des petites gon- 
zesses décolorées.… génial ! 


TN | MACHINE : PLAYSTATION 
en DE EDITEUR : 
NE | BMG INTERACTIVE 
‘ | DISPONIBILITÉ 
| EUROPE : OCTOBRE 97 

C'est dans la peau d'un malfaiteur en cavale que vous découvrirez l'univers de Grand 
Theft Auto. Au menu, 200 missions vous seront proposées, et il vous faudra les accom- 
plir en évitant bien entendu la police. Au volant d'une voiture, d'un bus, d'un taxi, d'une 
ambulance, bref, de tout ce qui file à vive allure, vous arpenterez les routes de San Fran- 
sisco, New York et Miami, et pourrez vous amuser aussi bien dans les centres commer- 


ciaux que dans les quartiers d'affaires ou au fin fond des larges banlieues ricaines. Un jeu 
nee dont la violence devrait être explosive | 


TE 0] 43 57 96 7 
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77° [Mettre une coix pour jeu que vous donnez. Découper cette liste, 
nous vous en enverrons une plus complète par retour de courrier. 
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Ville... rate ; 3 ane Far re ' mar 


Dream, 
Le jeu 


# » 


événement 


L'équipe 
‘Rare“" (enfin, 
ce qui l'en 
reste) pré- 
pare actuel- 
ement un jeu 
N64 baptisé 
Dream - nom 
de code - et 
qui devrait 
être un évé- 
nement dans 
‘histoire du 
jeu vidéo. 
Plus de 
jétails après 
Le salon de 
L'E3 dans 
notre pro- 
5haîin numéro. 


Le salon 
de L'E3 en 
direct ! 


Du 19 au 21 
juin prochain 
sous pourrez, 
»n consultant 
Le web 
Joystick, 
trouver 
toutes Les 
infos sur 
tUES 
d'Atlanta en 
jirect, comme 
si vous y 
$tiez. Chaque 
jour des 
dizaines de 
news, des 
photos, des 
prochains 
hits de 
l'année. 
Alors une 
séule adresse 
pour vous 
connecter : 
WWW. jOyYS— 

ETOKRL TT: 


Lorsqu'une bombe explose, l'effet visuel est réellement tape-d-l'œil. 
Probe a choisi d'utiliser au maximum les capacités de la console. 


G pour quoi, au fait? G pour la 
force G, du même titre que ce 
dessin animé que chacun regar- 
dait le mercredi après-midi 
étant tout piti… Bref, G pour 
force centrifuge, de celle qui vous 
colle au sol. Le concept est 
simple : un, voire deux, trois 
ou quatre fanas du Joe , 
Bar Team choisissent- 4 
simultanément-une 4 
moto au look futuriste 
parmi la dizaine pro- 
posées (plus deux 
cachées). Ils secouent 
ensuite le paddle et 
c'est parti. WipEout 
sans les bugs, avec un 
effet de vitesse dix fois 
mieux rendu, voilà Extreme 
G. Douze circuits sont pour 
l'heure au programme. Dans le désert, 
le voyageur averti prend le temps de relu- 
quer d'énormes squelettes de dinosaures 
sur le bas-côté. Plus tard, il visitera des mines, 
une ville gigantesque et l'espace. Graphi- 
quement, la Nintendo 64 surpasse définiti- 
vement tout ce qui existe sur le marché. 
Savourez ces quelques images en attendant 
d'en savoir plus, très, très prochainement ! 


Douze circuits bourrés de passages secrets, une dizaine d 
bolides, une vingtaine d'armes différentes… Le pied ! 


Parmi les armes 
proposées (que le 
joueur ramasse en 
participant à une 
course) se trouve 

L lobombe au 

L plasma qui 
aveugle tous les 
concurrents, 


Zooms s 
disponible 
aux USA et 


1/ Tobal 2 (PlayStation) 

Square Soft est décidément très fort 
! La suite du jeu de baston le plus 
original du monde est tout simple- 
ment sublime ! (Pages 60 à 62). 

2/ Starfox 64 (Nintendo 64) 

Seul, à deux, trois ou quatre, que 
vaut l’un des jeux les plus atten- 
dus de la console Nintendo? 
Réponse... (Pages 64 à 66). 


ur Les jeux 
s au Japon, 
en import ! 


3/ Cyberbots (Saturn) 

La Saturn aime les jeux de baston, 
et les robots par dessus le marché 
(aux puces). Pourquoi se priver? 
(Page 69). 

4/ Metal Slugs (Saturn) 

Une partie de shoot à deux, ca 
vous dit? Alors ce titre est fait pour 
vous ! (Page 68). 


’ N omme le mois dernier, c'est 
(C encore l'avalanche pour les jeux 
disponibles en import. Même si, 
malheureusement, la grande majorité 
d’entre eux pêche par un manque cruel 
d'intérêt. Heureusement, il y a (non 
pas Findus) mais deux produits (je dirai 
un, personnellement...) qui sortent du 
lot. Tobal 2 tout d'abord, est une véri- 
table prouesse technique autant que 
ludique. Joypad d’or, s’il vous plaît. Tous 
les membres de la rédaction s'y sont 
d’ailleurs essayé. La tôle que je leur ai 
mise, j'y crois même pas tellement chuis 
surpuissant. À ne surtout pas rater 
pour les fans de baston ! Dans le registre 
convivial, il y a également Starfox 64 
puisqu'à quatre, c'est le pied total !!! 
Encore un jeu que les rédacteurs n'auront 
pas vu longtemps, ahahhahaa !! 


JEAN ALESI, COINCÉ DANS LE TUNNEL DE MONACO... 


EDITEUR : SQUARESOFT 


DISPONIBILITE EUROPE : INCONNUE | SR 8* T2) à © OROMES ANPE Aus SON 


sûrement passés à côté de Tobal 
n° 1, en partie à cause de son 
aspect graphique outrageusement cubique 
et dépouillé. Cependant, Squaresoft sait 
écouter les critiques et fait preuve avec 
ce nouvel opus d'un sens de la répartie 
exemplaire | 


Evitons de nous noyer dans de sté- 
riles superlatifs, Tobal 2 est sans conteste 
possible une pure merveille graphique : 
désormais, haute résolution et lissage 


Des 
mouvements ie 
d'une purete = 

sans 
précédent 


de Gouraud sont rois, vous n'aurez da 


pluscette désagréable impression 
de faire bouger un assemblage de 
Lego. Les personnages, très expres- 
sifs, sont admirablement modéli- 
sés et ont nettement gagné 

en charisme et en person- = 
nalité. Les textures j 
exemptes de bug sont © 
belles, colorées et 

éclairées en temps réel. 

Une évolution gra- 

ohique impressionnante, 

qui met encore en valeur le tra- 
vail du Mangaka Toriyama. Les 
arènes, un mix adroit de 3D et 
je 2D, ont également bénéfi- 
:ié de ce splendide relookage. 
:lles sont exceptionnelle- 
nent détaillées et d'une 
inesse rare. En gros, une 
téritable métamorphose 

jui relègue le premier épi- 

sode au rang de bêta ver- 

sion ! Le jeu tourne en 

30 images par seconde, 

ine animation nettement 

lus véloce qui vous per= 

nettra d'infliger de magi 


\) 
AR 
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Vous 


A+. 


pouvez même 
effectuer 
des combos 
aériennes ! 


le système de combat reste globa- 
lement identique, quelques nou- 
veautés viennent égayer le game- 
play : chaque perso dispose de super 
combos et d'une fin en images de 
synthèse (sauf les boss), les 
combos s'affichent à 

l'écran, les combattants 

disposent d'attaques 

magiques imparables 

(cf. encadré), il est 

possible d'être désé- 

quilibré si l’on recule 

trop vite, de courir autour de 
son adversaire, de le sonner 

et de rattraper un malencon- 
treux vol plané. Trois petits 
nouveaux ont fait leur appa- 

rition : Doctor V (un boxeur 

thaï), Chaco (une petite m 

euf aux formes insolentes) 

et Mark (un mystérieux 

boss). Enfin, le mode Quest 

inclut des éléments RPG 

et offre un peu de pro- 

fondeur au jeu (cf. enca- 

dré). Plus difficile d'accès, 

plus technique qu'un 

Tekken et d'une ri- 

chesse insoupçonnée, 


Le mode Quest 


Ilest tout simplement magnifique. L'aventure se déroule aussi bien en 
extérieur que dans des souterrains. Des marchands ont fait leur appari- 
tion et votre personnage gagne des points d'expérience. Vous pourrez 
également incarner tous les persos rencontrés (soit 200 !) une fois ce 
mode terminé. Une profondeur de jeu appréciable. 
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NBRE DEJOUEURS ::2 

GENRE: COMBAT 
SAUVEGARDES: 1 BLOC 
NIVEAUXDE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : INFINIE 
DIFFICULTE : ELEVEE 

SPÉCIAL: PAD/ANALOGIQUE 


Dore RIT 


Version Française 


EDITEUR : NINTENDO 
DISPONIBILITÉ EUROPE : ,/ 
DEMAIN/A LOURDES, À 
FIN 97 POUR 


Pour LES AUTRES. 
pouvoir 


goûter 
aux 
dangers 


À tarfox débarque enfin. Enfin, 
Us) un des jeux N64 les plus 
attendus se décide à nous 
révéler toute sa 3D. A l'époque du 
premier épisode, il fallait un chip 
“super FX", et ce pour 3 polygones 
qui se battaient en duel... Aujourd'hui, 
sans aucun doute, les développeurs 
de Starfox 64 ont pu nous pondre ce 
qui correspondait le plus à leur idée 
originale. Le principe et l'ambiance 
n'ont pas changé d'un iota : il s'agit 
toujours de sauver la planète dans 
la peau du renard-pilote-sauveur- 
intergalactique-poilu. Avec vos trois 
coéquipiers, vous voilà projeté aux 
commandes de votre appareil, dans 
un espace aérien qui n'est malheu- 
reusement pas encore tout à fait libre. 
Dans ce nouvel épisode, en fait, rien 
n'a vraiment changé, mis à part la 


galaxie 
sait 
faudra 
sauver 
votre 
base 
des 
assauts 
de 
pilotes 
enne- 
mis 
d \ dans le 
4 j niveau 
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L'effet 
de choc des 
ner-NOMDE 


présence du mode multijoueur, et la 
qualité de la réalisation. 


C'était la moindre 
des ChOSeS 


… que d'ajouter ce dernier mode 
et d'exploiter les capacités de la 
machine. En dehors de cela, c'est 
la grosse déception côté innova- 
tions. Certes, les niveaux sont bien 
plus variés, avec la défense d’une 
base alliée, une course-poursuite 
en char derrière un train, ou une 
chasse au golem géant dans un 
couloir truffé de poutres mouvantes. 
Mais la dégradation de la beauté 
des graphismes au fil des niveaux, 
et le manque de nouveaux bonus 
déçoivent un peu. Mis à part cela, 
Starfox 64 tient ses promesses : 
jouable à souhait, maniable, et nanti 
d'une ambiance encore renforcée 
par des digits Vocaux qui remplacent 
les antiques “bidibidibidi” de la Super 
Nintendo. On retrouve également 
toutes sortes de trucs cachés, bonus 
et chemins différents pour arriver 
au boss final. Et heureusement, car 
le.jeu est fini en sept étapes, ce qui 
représente pour le joueur moyen une 
après-midi de forcing.… 


La carte de la galaxie. Comme vous pouvez 
le voir, de nombreux chemins sont possibles 
pour parvenir jusqu'au boss final. 
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Au maigre chapitre des nouveauté 64 bits, signalons la présence de deux manoeuvres d'esquive : un looping 
complet, pour se retrouver derrière son poursuivant, et un autre pour un demi-tour rapide. On retrouve en 
outre les vrilles latérales pour éviter les tirs ennemis. 


Après 
avoir 
évité les 
poutres 


Plus on 
avance dans 
le jeu, plus 
les gra- 
phismes 
s'assom- 
brissent et 
perdent de 


leur beauté. : ÿ 
.… VOUS Vous lancerez à la poursuite du boss le 


Les boss, tout en restant dons l'esprit cartoon du jeu, 
sont devenus particulièrement impressionnants, notam- 
ment le dernier. Cette tête de singe gigantesque tente 
de vous avaler, et crache des météores ! 


Les débuts et 
les fins de mis- 
sion sont 
ponctués de 
petits pas- 
sages animés, 
et des félicita- 
tions de vos 
coéquipiers. 

= Trois puissance 


de lasers. œ 
L2 


Super bombes. 


Une icone de réparation en cas de 
perte d'une aile ou deux. 


Le æ— 


B Slaa, Han Rs) 


à - +” Bonus de vie argent etor, = 
:(3 or = augmentation de 
L "4 la barre d'énergie). k 

Les effets de transparence 

et de reflets sur les éten- 

dues d’eau du premier 

niveau sont très réussis. 
Dommage que cette qualité Hi S0 il 

graphique ne se retrouve 

pas à chaque étape 


Le mode M$ oo toujours aus: 


— : CARPE æ ms 
multi CE (un, mais qui 
si ‘ à . 
Joueur # it À 
Les possibilités sont vite épuisées : en semi-col , me » : ; » aul'al pu etr 


laboration, il faut abaïtre le plus d'ennemis pos- 


. F æ = Æ 
bles en un temps donné.… de mieux fini 
ARS. … FAT ” rs ge Rs 


615" 


Récapitulatif de fin de 
stage : état de vos 
compagnons, pertes 
ennemies et décompte 
des points. 


NBRE DEJOUEURS: 1 A4 

GENRE : SHOOT 3D 

SAUVEGARDES, BLOCS : SEULEMENT LES SCORES 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 1 

CONTINUE: NON 

DIFFICULTÉ : hr )YENNE e 
SPÉCIAL : STA GES CACF dÉ S, CHEMINS DIFFÉRENTS 


PCR VEUT 


Â —— 


selles court vétues (dont une jeune 
Françaiseifort sympathique). desrings 
ouverts ou fermés avec même:un'p tit 
toit où vous pourrez balancer allé: 
grementvos'adversaires pour ensuite 
profiter de leurinconscience et leur 
passer la tête au mixeur. En Un mot, 
c'esttres classique. Malheureusement 
les combats sont Un\peu/poussifs, 
faute de jouabilitélbien pensée: quatre 
boutons sontutilisés emtout et pour 
tout! La sauce ne prendpas: alors 
onremballe tout eton oublie. 


Ün moment de philosophie dans'un mag 

de jeux vidéo, ce n'est pas courant. 

Pourtant, le voilà : Les goûts, surtout le bon 
goût, ne sont pas universellement partagés. 
Pour preuve, le nombre de zappings Japon 1 US 
de ce mois ci. Les gouts et les couleurs 
Voilà, c'est tout pour la philo aujourd'hui ! 


CIUQ 


Un jeu ‘de massacre 
comme on les aimeDeux 
petits mecs armés d'un 
pistoletse baladent dans 
un scrolling tantot horizontaltantôt 
verticaletcartonnentlatronche d'un 
milliard'de soldats ennemis: SNKnous 
ressort la Un bon vieux jeu d'arcade 
bien bourrin, sans réflexion aucune 
ettoutten 2D. Graphismesfouillés, 
animations variées etde-qualité, Un 
jeu'd'arcade qui cartonne bien: quoi, 
même sile principe fait un/peu déja: 
VU Allez, on\y go, faut tout blaster!! 


61. 
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EDITEUR 
SORTIE EUROPÉENNE : 


Jadis Naxat Softétait un 

éditeurtrès prolifique SUr 

NEC. C'était un peule 

maitre du shoot sur cette 
bécane, aussilquelle ne fut pas notre 
Surprise en découvrant PlanetJoker, 
faux jeu parexcellence: Ce shoot them 
Up'en 3D mettanten/scène des Mechas 
est silaid\et mal animé'que l'on atous 
eu l'impression derejouer Sur un 
TO 9.!! Rien à ajouter au sujet de ce 
“jeu/"qui remporte haut la main le:prix 
de la daube du/mois LFUUoONnS- 
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EDITEUR 
SORTIE EUROPÉENNE : 


Heaven 5 


C'est Atlus qui a mis 
la main à la pâte. 
cette fois-ci. AlOrS 
qu'enestil? Ehbien; 
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EDITEUR: 
SORTIE EUROPÉENNE : 


151 


Passé la plus mauvaise 
introldu/monde (des'amé: 
ricains déguisés'en San 
Ku Kai doublés en, japo: 


ZYFT1AXEINII 
CES EPS EEE 


+ 


" 


nais qui font semblant de se battre), 
le joueur un peu ahuri se trouve face 
Un pur Tactical:RPG à peine diffé- 
ent du premier Feda sur bien des 
points. On notera que les décors sont 
désormais en 3D sans changement 
de point de vue, et que les scènes de 
oOmbat sont néanmoins assez belles. 

n jeu qui aurait pu être très bon s'il 

‘était pas aussi peu motivant et sur- 
out entièrement en japonais. 


ef ! EDITEUR : | 
101 SORTIE EUROPEENNE : 
e 


Un jeu de baston, le plus 
bourrin possible, avec 
des gros robots pas fins 
qui s'éclatent la tronche 
coups d'armes déchirant la majeure 
artie de l'écran. c'est le programme 
pger et précieux que nous propose 


t 
l 
j 
1 


Capcom avec Cyberbots. Quelques 
éléments originaux sont quand même 
inclus, comme!le super-coup, où encore 
la-possibilité d'arracher le bras de 
l'adversaire pour le priver d'une partie 
de ses pouvoirs. Car, comme on dit, 
‘pas de bras. pas de combat !”. La 
réalisation est bonne (surtout si l'on 
Utilise la cartouche de RAM de SNK) 
et le plaisir de jeu est présent. À réser- 
ver aux fans cependant. 


nry 
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ef" EDITEUR : ( 
SORTIE EUROPEENNE : 
e 


Columns est un des premiers dérivés 
de Tetris, donc Un jeu tout bête, avec 


a n l 
LU IR “e Le 


paraître en les associant entre eux 
avec dextérité et bon sens. Ce Colüumns- 
là n'apporte rien'au genre, excepté 
un mode Story mettant en scène les 
personnages de Sakura Wars, aux 
voix niaises etnippones que seuls les 
fervents'otakus apprécieront. Le jeu 
est destiné à Un public très particu- 
lier, car même les amateurs de Coltumns 
n'y trouveront pas leur compte. 


ef ! EDITEUR : : 
SORTIE EUROPÉENNE : 
e 


. Buster Bros 


Buster Bros Collection regroupe 
trois hits ancestraux des salles 
d'arcade : Buster Bros, Super 
Buster Bros et Buster Buddies. 
Chaque fois, votre mission 
consiste à sauver le monde de 
l'emprise de l'ignoble Bubble 
King qui asservit lé peuple ter- 
rien au moyen de bulles 
magiques ! Pour mener. à bien 
cette lourde tâche, vous devrez, 
seul oÙ à deux, stopper l'assaut 
de milliards de bulles tombant 
du ciel à l'aide de votre gun ! 
Certes, il y a 300 niveaux. le 
challenge est élevé et la joua- 
bilité est au rendez-vous, mais 
nous sommes en 1997, et en 
cette fin de deuxième millé- 
naire, ce genre de fossile ne 
vaut pas la peine que l'on 
débourse 350 balles. 


Ï ef | EDITEUR : 


PLE. 


E TAGE 
2 100000 


japon: 


Fighters impact 


D « Ce jeu de baston en 3D 
HET tiré de l'arcade vous'pro: 
station pose un panel de huit per: 

sonnages'au look ridicule: 

Par la suite, vous pouvez en gagner 

quatre nouveaux. Avant de commen: 

cer Un combat, ilfaut piocherentre 
trois techniques dé fritte différentes: 

Ici, pas de boules de feu, pas de super: 

coups-de-la-mort-quistue, mais de \a 

vraie baston avec des vieilles droites 

facon Western et des coups de pied 
dignes de ma concierge. Et cest bien 
dommage, car le soft, joliment réa- 
lisé, vaut largementin!importe quel 

Toshinden. Bref. Fighters Impact souffre 

d'Un manque de charisme évident. 

mais n'en est pas moins sympa jouer. 


DB 2\ 
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EDITEURS TAITO 
SORTIE EUROPEENNE: 
FIN:97 


41 The Arena 
Fighters 


Venez défier les meilleurs 
combattants dugranditour: 
noi de kick-boxing japo: 
nais. le célébrée Ki:Ici, pas 
de combos hallucinantes: juste des 
gants'et. comme disait mon prof de 
boxe Monsieur Magnier, :del'huile de 


a 


Be g\ 


enchevétrés. etles décors pas vrai- 
ment transcendants. Ouant aux com: 
bats: ils sont très axés simulation. Il 
va donc falloir tenir plutôt que bour: 
rer: c'est de votre technique que 
dépendivotre salut ! À réserver aux 
inconditionnels du noble art: 


ef | EDITEUR : 1HQ, 
SORTIE EUROPEENNE : 
el EN EUROPE: HAHA! 


Anearth 
Fantast SOL 


PEN Un RPG ! Vite, mettons Le 
&R CD dans la machine et lan: 
a al) cons-le pour découvrir. 

qu'en fait Anearth Fantasy 
Story est assez moyen. Son scénario 
archi-classique (l'orphelin:dont-on:ne: 
connait-pas-les-origines:mais:qui-en: 
fait...) et sa réalisation très moyenne 
(genre Super Nintendo des mauvais jours) 
ne feront certainement pas date chez 
les amateurs de RPG sur Saturn. On 
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apprécieralde pouvoir choisir la-elasse 
du personnage principal. maïs à part 
cela, rien de réellement transcendant. 


EDITEUR MEDIAWWORKS 
SORTIE EUROPÉENNE: 
JCOMPRENDS: PAS: 


Rat E2CES 


Eh oui, on peut encore 
innover dans le monde 
merveilleux des jeux vidéo. 
Bon, c'est vrai ça res- 
semble à Chase HO, mais c'est vache: 
ment différent de ce que vous avez 
VU jusque-là!sur PlayStation: La vitesse 
est hallUcinantei!!Mais le grand'inté- 
rét du jeu réside dansile fait que Ray 
Tracers mêle habilement l'aspect 
course et la castagne en tuture’ Entre 
collisions et dérapages dela/mort, le 
fun est garanti. et vous ne trouverez 
guère le temps d'admirer les décors 
qui sont... pas terribles. Soyez donc 
sans pitié, extériorisez:VOUSs, devenez 
un mercenaire des routes et n'oubliez 
pas: ici, la ceinture est proscrite | 


EDITEUR: FAWO 
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4 | ine de rien, le mois de mai 


a vu nombre de très bons 


| | | | jeux débarquer sur nos 
= chères et tendres consoles. 
Entre LE titre du mois, V-Rally, et 


ISS Pro, la révélation-footballis- 


TOUS LES JEUX FRANÇAIS une fois de plus quel demeure 


r la console du moment. Celle qu'il 
TESTES S ANS CONCESSION | faut posséder pour vraiment 

5 prendre son panard. Cela dit, les 
possesseurs de Saturn ne sont 
pas en reste, puisque Fighters 
Megamix est enfin annoncé et que 
Pandemonium! fait une entrée 
remarquée dans la ludothèque 
Saturnienne. Donc, voilà, prenez 
votre mal en patience et admirez 
donc les milliards d’autres titres 
d'ores et déjà disponibles en ver- 
sion officielle. 


Le must en matière de rallye sur PlayStation ! Impossible de pas- 
ser à côté, c'est LA révélation du mois. (Pages 72-77). 


En attendant Power Soccer 2, voici de quoi vous défouler en 3D 
sur le meilleur jeu de foot PlayStation du moment. (Pages 78-81). 


Une myriade de personnages, des tonnes de coups, voilà ce 
qu'est Fighters Megamix, le dernier jeu de baston en date signé 


Sega. (Pages 82-84). JEAN ALESI QUI CHERCHE LA PÉDALE D'ACCÉ- 


LERATEUR 


Ça y est, “Pande” débarque enfin sur Saturn ! A vous les sauts de 
cabri, les belles images et la folie. (Pages 88-89). 


, 


PLAYSTATION 


EDITEUR : INFOGRAMES 
GENRE : SIMULATION DE RALLYE 
NOMBRE DE JOUEURS : I À 4 


SPECIAL : COMPATIBLE AVEC LE NEGCON } 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE CIRCUITS : 42 
CONTINUE : MEMORY CARD 
DIFFICULTÉ : TRES ÉLEVÉE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


| | 
À 


| 


; 
NEC 


La 
conduite 
de nuit offre 
de très 
bonnes sen- 
sations | 


a commence très fort ! 
V-Rally est une petite 
révolution en soi. Si, si, 
si ! Il n'a pas été réalisé 
par Psygnosis ! Un 
miracle ! Mais trêve de 
plaisanteries, commen- 
çons l'autopsie de ce jeu 
aussi attendu par certains 
que la N64 en France ! 
Pour être objectif, on ne peut pas dire 
que les développeurs d'Infogrames, 
malgré de nombreux voyages initia- 
tiques au Japon, aient choisi la voie 
du gameplay nippon ! La prise en main 
de V-Rally est loin d'être aussi immé- 
diate que pour Sega Rally. Appuyer 
sur le champignon en donnant des 
grands coups de volant ne mène nul 
part, si ce n’est dans le ravin ou sur 
le bas côté ! Effectivement, avant de 
pouvoir prétendre maîtriser le jeu, 
vous serez contraints de passer par 
une longue période d'apprentissage 
en time trial. Vous l'aurez compris, 
aborder V-Rally comme un jeu d'arcade 
n'est pas la bonne solution : pas de 
doutes, on est dans la simulation 
jusqu'au cou ! Dextérité, finesse et 
nerfs d'acier sont les trois mamelles 
de V-Rally : ben ouais les gars, il va 
falloir piloter ! 


Une simulation haute 
fidélité 


V-Rally va vous placer dans les baquets 
de onze bolides, répliques exactes des 
modèles des plus célèbres écuries qui 
ont participé à la saison 97. Tenue de 
route, dynamique et caractéristiques 
mécaniques ont été reproduites avec 
une précision chirurgicale, et même 
si V-Rally reste un jeu, vous ne pour- 
rez pas piloter une Maxi Mégane 
comme une Subaru. Toute l'essence 
du produit d'Infogrames réside dans 
cette difficulté à savoir gérer les forces 
et faiblesses de chaque véhicule ! Ce 
réalisme poussé à l'extrême se retrouve 


également dans les réglages. Pour la 
première fois sur console, il est indis- 
pensable de savoir associer efficace- 
ment les différents réglages et d’ana- 
lyser leurs interactions afin d'optimiser 
le comportement et la jouabilité ! 
Chaque véhicule demande des réglages 
spécifiques en fonction du revêtement 
de la route et de la topographie des 
circuits. Un aspect stratégique inté- 
ressant. 

Les 42 circuits témoignent quant à 
eux du même souci du détail. On aurait 
pu penser que cette surenchère se 
ferait au détriment de la qualité, que 
nenni ! Les tracés sont d'une beauté 
et d'une variété sans précédent. 


Fun et coups de 
théâtre 


L'animation décoiffe : V-Rally tourne 
en 30 images par seconde sans ralen- 
tissement, le clipping est quasi absent 
et les accidents sont inspirés de Des- 
truction Derby 2. Le moteur 3D gère 
parfaitement les bosses, la réaction 
dynamique des suspensions et offre 
des courses intenses, malgré la pré- 
sence de seulement trois malheureux 
concurrents. Fort heureusement, l'intel- 
ligence artificielle se situe au-dessus 
de la moyenne ! Enfin, la pluie, la neige 
et le brouillard viendront taquiner 
votre visibilité de manière spectacu- 
laire. Pourtant, une déception demeure : 
l'absence de l'éditeur de circuit. “Du 
jamais vu” nous avait précisé Sté- 
phane Baudet. Effectivementsiline 
croyait pas si bien dire ! Uhm.. On 
croirait entendre une promesse élec- 
torale. Heureusement, V-Rally pos- 
sède bien d'autres atouts. 


Les courses ne vous opposent qu'à un ou 
deux concurrents seule à 


Après la 
moto, 
Fish- 
bone 

s'essaye 


aux joies } 
de la 
Voi- 
ture ! 


11 véhicules et 42-circuits pour 
une simulation hors du commun 


Les courses dans la 
savane sont extrême- 
ment difficiles. À vous 

de bien gérer les 
bosses |! 


Nobody's perfect ! Ke ES ES 


Même vos concurrents font des erreurs de trajectoires, vous € 


à des embardées spectac 


Ben 


quoi ? tout 

le monde 
peut se 

tromper. 


SAEE0O! 00-00 


54 Pneu, suspension, appuis aérodyna- 
PS "a 187 Aron ME miques et boîte de vitesse. Attardez-vous 
: ; sur les réglages de votre bolide. Expéri- 

mentez, c'est la clef de la victoire. 


ES EU 


TYPEMDE PNEUS :GRAVIERS 
SUSPENSION C:NORMALE 
RAPPORTSMDENBOITE :NORMALE 

SOUS SURVIREUSE 
BOITEMDEMVITESSES AUTOMATIQUE 


LVL: 
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Porsche Challenge 


Deux simulations pures face à face ! Moins propre, 
plus dur à maîtriser, V-Rally offre à terme des 
sensations beaucoup plus extrêmes. La présence 
d'accidents, la variété des tracés, l'intensité des 
courses et la profondeur de jeu l'emportent sur 
la froideur, et l'austérité allemande! 


pes à Es 


nn G 
pas itfour names, (2 1: 45: 8 ; = check point 


29:1 


5) 


Porsche Challenge : des atouts graphiques indé- at : = 
niables mais un fun absent. ï Attention, Vos adversaires sont fourbes et 
, batailleurs ! 


Un mix adroit 


La Maxi Mégane, la Subaru et la Mitsubishi sont les trois bolides les plus performants du jeu, mais : 


: Lé = 
aussi les plus difficiles à maîtriser. Ne vous y essayez pas lors des premières parties : défenestra- 
tion de pad garantie | < F 


MS LS L à ES : 4 7 
One gg  À RÉLT MAAÉA NE réservé aux 
4 NHEEL DRIVE CAR FRONT WAE£L DRIVE CAR 


= 
ENGINE; 22 LITREMURBO CHARGER ENGINE: 28 UTRE ATMOSPHERIC 

MAX PONER: CON IEMPE AT 5000 TRIMX MAX POMER: 270 BHP AT 860 TRIUN 

MAX TORQUE: MS KGIRN ATOM TRIUX MAX TORQUE: 25 ROTMMATAE2NITRIMN 

NEIGAT; 12806 MEISHT: 360K6 


ie expérimentés 


Une aberration optique 
éblouissante. 


as Ent à 


à Pour une fois, la vue subiective Es 


Commencez par 
les petites voitures 


Ces trois modèles sont parfaits pour débuter 
rmances tiennent la 


et, Ô miracle, leurs perfo 
route ! La 306 Maxi s'avère être le meilleur com 


N SARO 
ne: Le pes promis vitesse/adhérence, hein TSR? 


FRONT WHEEL DRIVE CAR 
ENGINE: 1.5 LTRE ATMOSPHERIC TA SET 
MAX POWER: 19518HP 0 ATO6700 TRMIN } FE] eù 6 E IR 
MAX TORQUE: 17.5 0KG/MLATAGZ00 TR EUX L'ORRS | 
MEIGHT: 8800K6 FRONT ONNEEL DRIVELCAR 
sr ENGINE: 20 LITREOATHOSPRERIC 
E d MAX PONER: CIS SSH ATOTEN TRNN 
ŒAX TORQUE MER GAMATAENN TRE 
NE/GAT: #66, 
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BEST 
STAGE 00 52°" 20 
00 00 28 


derrière 
moi ! 


ROULUP 


EN : 


re 
= 


h L'animation rame en split horizontal, mais est parfai M À 
… tement fluide et rapide en split vertical. Etrange. Vous e ti * 
pourrez également vous affronter à quatre, via le link. re _—_ : 
JE : EN » V-Rally : ur 
Fe [7 . 2 a 
? , ù + CASA + é li 
Z 7 
pousse « 
l'extrême 


c'est le 
moment de 
freiner ! 


DUTPS 


La pluie, la neige et le brouillard modifient votre « 
adhérence et votre visibilité. L'effet de pluie accen- 
tue la sensation de vitesse. Impressionnant ! ’ 


BEST 072 2456 
| SAGE OD'3R7 64 


Pour éviter de faire jaser, 

on va mettre les choses 

au point. Nous avons 

décidé de tester V-Rally, 

bien que la version ait 

encore quelques bugs 

écrans trop sombres et autres petits détails 
He ce genre) et que nombre d'options n'étaient 
bas disponibles, pour la bonne raison que 
ous avons des garanties des programmeurs 
fur les ajouts qui s’effectueront sur la ver- 
ion finale. Donc, pour la sortie du jeu, pas 
le panique, vous aurez entre les mains le 
eilleur titre de course de rallye jamais sorti 
ur console ! Une animation d'enfer, une 
RAIE simulation automobile, des crashs, 
le sublimes décors, des milliards d'options, 
ref un pied total ! Nous soutenons V-Rally 
epuis le début et on ne le regrette pas ! 

llez-y, c'est une bombe ! 


Dn ne peut pas écraser les spectacteurs. 
Ouel manque de réalisme ! 


LE 24 44 2 
DDD 7420 
Pa 


La boue et la pluie rendent votre adhérence précaire ! 


Des modes de jeu 
très complets 


En mode Arcade, 
vous devrez passer 
des check points en 
un temps limité. 
Non ! Le pilotage ne 
sera pas plus facile 
| Combien de fois 
faudra-t-il vous le 
répéter, il s'agit 
d'une simulation |! 


Le mode Cham- 
pionship comprend 
21 circuits répartis 
dans 7 pays. De quoi 
satisfaire les plus \ FOREST SUNAY 
exigeants ! STAGE 2 


VILLAGE F06 


— CONTRYSIDE SNOW 


(0077714 Lacs Qarisct 


Flattez votre égo, 

concourez en time 

trial ! Comme dans 

Porsche Challenge, 

he FANSUNNT le SÉSLES de 

ENGLANDICLOUDY 2 * NOIRE 

= SAFARI SUNNY est là pour vous 
motiver. 


V-Rally est un petit bijou de technique et de réalisme, qui s'adresse aux joueurs persé- 
vérants. Difficile à dompter, il offre une profondeur de jeu rare et des sensations inédites. 
A réserver toutefois aux pro du pad, car il faut vraiment maîtriser pour s'éclater. 


Des paysages de toute beauté, 
des bolides bien modélisés, 
l'un des plus beau jeu de 
course sur cette console. 


(>: 


Fluide et rapide. Les sensa- 
tions de vitesse sont gri- 
santes, les accidents sont 
bien rendus et le clipping 
est bien géré. Perfect ! 


=): 


Attention, la prise en main 
est délicate. Un temps 
d'adaptation assez long est 
nécessaire. Soyez patient, 
ca en vaut la peine ! 


en 


r 
< 


Des morceaux de hard et 
de fusion dynamiques qui 
on des 
courses et des bruits de 
moteur convaincants. 


VO ei 

@NIRIME 

° Les paysages 
magnifiques. 

e Des tracés tech- 
niques et variés. 

e L'intelligence arti- 
icielle des 
concurrents. 

e Le réalisme du 
comportement 
es véhicules. 

° Des réglages qui 
influencent réelle- 
ment la conduite. 


Q@unrers 


+ Un jeu difficile 
‘accès pour les 
plus jeunes. 
e Seulement deux 
concurrents | 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE D'EQUIPES : 32 
CONTINUE : MEMORY CARD 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
EXISTE SUR : N 64! 


PLAYSTATION 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : SIMULATION DE FOOT 
NOMBRE DE JOUEURS : 2 


ous avez sûrement 
été très nombreux 
à vous demander 
si Konami n'était 
pas tombé dans le 
piège facile du 
recyclage après 
l'adaptation (que 
dis-je : le transcodage) 16 bits hon- 
teusement mercantile d'ISS Deluxe 
sur PlayStation. Aussi, l’arrivée à pas 
feutrés de cette nouvelle version prend 
quasiment des allures d'excuses que 
nous, joueurs, acceptons bien volon- 
tiers. Pour ISS Pro, Konami s'est décidé 
à jouer dans la cour des grands, au 
point de placer la barre très haut et 
de frapper un grand coup dans le nid 
douillet de la concurrence, qui s'était 
lovée, semble-t-il, dans la complai- 
sance ouatée de la réactualisation 
éhontée |! 


Une Motion Capture 
à couper le souffle 


Konami nous offre un pur chef-d'œuvre 
footballistique. Fini le foot de super- 
marché starisé, faussement complexe 
et noyé par les statistiques ! Ici, on 
joue sur la simplicité et l'efficacité : 
32 équipes internationales, deux cham- 
pionnats et une réalisation graphique 
entièrement en 3D qui illuminera vos 
petits yeux boursouflés et injectés de 
sang. Bien sûr, la modélisation est 
exempte de tout reproche, pourtant 
ce ne sont pas tant les polygones et 
les texturés qui impressionnent, mais 
la Motion Capture. Les mouvements 
des joueurs sont les plus réalistes qu'il 


nous ait été donné de voir à ce jour 
sur PlayStation. Toutes les gestuelles 
sont en totale harmonie, on ne note 
aucun mauvais raccord entre les dif- 
férentes phases d'animation, les mou- 
vements sont époustouflants de natu- 
rel. Réjouissez-vous, ce souci du 
réalisme ne s'est aucunement fait au 
détriment de la rapidité et les tirs ne 
donnent plus cette désagréable impres- 
sion de flottement : quand le joueur 
frappe la balle, il concentre toute sa 
haine dans le bout de ses orteils pour 
mieux assassiner le goal ! 


Les hymnes ne f 
sont pas joués. 


Les cerises sur 
le gâteau 


Ce soft propose une 
panoplie complète de 
techniques spectacu- 
laires que vous pour- 
rez, Ô miracle, réaliser 
sans avoir besoin de 


vous greffer 
un troisième 
bras ! Le jeu 
est un habile 
compromis entre 
la simulation et 
l'arcade et vos adver- 
saires vous oblige- 
ront à jouer en 
finesse. De plus, 
l'intelligence artificielle ne déçoit pas : 
si un joueur se démarque et fonce 
droit sur votre but, votre goal va tout 
faire pour le gêner. De même, si l'action 
devient cafouilleuse devant les cages, 
vos adversaires dégageront en 
touche pour faire tomber la pres- 
sion. Enfin, la machine respecte 
ses schémas d'attaque et de 
défense et s'adapte à vos tac- 
tiques. Excellentissime. 


+ SRE. | Même les joueurs sui- 


| 


- k ? der : à es 
Jn réalisme qui Es Une animation 
l'exclue pas le fun! = | incroyable ! 
: É - Désormais, les joueurs n'ont plus la posture 


des gorilles en peluche de fête foraine qui font 
ë [RE 


“honk ! honk !” quand on leur appuie sur le 
ventre. Les mouvements sont très détaillés 
et s'enchaînent avec naturel. 


L'animation est très dynamique, on sent 
vraiment l'impulsion sur cette action. 


COMPARATIF ° COMPARATIF 


SS Pro vs J League Perfect Striker D en EE R Tous les gestes du foot 
e vous attendez pas à retrouver la même finesse | k s LPOr tee de pal : la ] joie ! Â 


raphique et les mêmes animations dans ISS Pro 
rue dans ISS 64 : 32 bits séparent ces deux ver- 
ions. En revanche, l'Intelligence artificielle, un 
peu plus poussée, corrige les quelques infimes 
éfauts de J.League (lesquels défauts sont absents 
e la version européenne !). Ainsi, il est nette- 
ent plus difficile de tromper la défense adverse, 
ui s'adapte systématiquement à vos schémas 
‘attaque, et les joueurs réagissent au quart de 
our lors des actions dangereuses, en dégageant 
n touche ou loin devant. Pas la peine de rêver 
onc. La meilleure 
ulation reste bien ET" PHel EL 


Photos de la 
version N 64. 


Le ralenti 
vous permet 
d'observer 
vos buts sous 
des angles 
multiples. 
Raah |! 

Un but 
comme celui- 
là, ça se 
déguste |! 


0  - cs 


ne FT LE 4 


Konami 
confirme Sa RSS 
suprématie 

en matière 2 
de simulation "&2a 


Oui, c'est 


sportive Va 


Differents 
angles de vue 


Quatre vues sont disponibles, mais la vue de 
dessus est injouables. Optez plutôt pour les 
2 caméras éloignées. Classique. 


a 


frs [ir Capitale - 


Des menus 
trés clairs 


Les menus ne EX HIBLTI 

N 2A MDI LIU 
sont pas très DANTRRUE 
nombreux TIME DAY  ! NIGHT 


INERNERD SUNNMEC NUDY RAIN 
dans ISS Pro, | mngerme 10) 150 


QUISCRpE RENE ‘0 un nn 
dra? Le ton est LPS 

donné : fini le 

temps où l'on 

passait plus de 

temps à lire 

et à se perdre 


à k : ES dans les menus 
Beau, jouable, technique, trois mots qui résu- qu'à frapper 


ment à merveille ce jeu de Konami qui se hisse de EME 

avec brio au rang de référence absolue dans : 

le domaine de la simulation footeuse ! Comme Sue LS ermoune. 
dirait Dark Vador : “Excuses acceptées”. 


Après une version “Deluxe” faiblarde, les canonniers de Konami ont brillamment rectifié 
le tir dans cette version “Pro”. Cette fois, outre une vraie 3D, tout y est extrêmement bien 
pensé, léché, fignolé, bref réussi de À à Z. Cet ISS Pro permet à la simulation de football 
de franchir un pas décisif dans le domaine du réalisme et du fun. Bravo Konami! 


Les joueurs sont bien modélisés, 
les couleurs des différentes équipes 
respectées et la pelouse est 
verte ! C'est le Pérou ! 


Le travail de Motion Capture est 
tout simplement fantastique : les 
attitudes sont variées et hyper réc- 
listes. La concurrence est vraiment 
très loin derrière ! 


S | mr 1\ 
Le point fort du jeu. La manidbi- 
lité est instinctive, les actions se 
déclenchent instantanément et il 
est vraiment très facile de réaliser 
des actions spectaculaires. 


= 7) 
cm TA 


Les commentaires ont la pêche, 
mais l'ambiance du stade et les 
bruitages ont été un peu bâcés. 


e Les animations 
des joueurs. 
e Un jeu tactique 
et dynamique. 
° Une jouabilité 
au 1p niveau. 
| 


e L'inte ienee 
artificielle. 


e 32 équipes inter- 
nationales et 
deux champion- 
nats : les puristes 
vont couiner. 

e Une habillage 
un peu hotte 

e Des bruitages 
faiblards. 


SPECIAL : SAUVEGARDE 
AUTOMATIQUE 

EDITEUR : SEGA! NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
GENRE : FESTIVAL DE LA BASTON CONTINUE : INFINIE 
NOMBRE DE JOUEURS : 2 DIFFICULTE : FACILE 


SATURN 


on, Fighters Mega- 
mix n'est pas une 
compile techno 
des musiques les 
plus guerrières des 
années 90, mais 
bel et bien un jeu 
Sega rassemblant tous les person- 
nages de la série des Virtua (Kids y 
compris) et ceux du très décevant 
Fighting Vipers. Une idée de génie en 
tout cas pour nous faire patienter 
jusqu'à la sortie du fameux VF3 en 
version console (qui sera disponible 
vers la fin de cette année). 
Je vais laisser la parole à Jean-Claude 
Van Damme, afin qu'il nous donne 
son avis sur le jeu (en tant qu'expert 
des arts martiaux et non du travers 
de porc sel poivre) : “Fighters Mega- 
mix, c'est le story de plusieurs men 
qui utilisent des techniques de fight 
pour involved dans le tournoi. lis ont 
des punchs et des kicks et des pro- 
jections. En fait, dans ce video game, 
tu n'as pas le choix, you know, tu es 
obligé de te battre, c'est comme quand 
je fais un movie, c'est hard to explain." 


Fighter Megamix est donc un soft de 
baston (cf. l'avis de Van Damme) qui 
mélange plusieurs personnages de 
divers jeux issus de l'univers de Sega. 
Ainsi, vous pourrez vous laisser aller 
à tous les cross over possibles, ce qui 
donne une combinaison de 512 com- 
bats différents possibles ! En effet, si 
nous avons un nombre N de person- 
nages et que nous voulons détermi- 
ner le nombre de couples possibles, 
nous utiliseront la formule sim- 
plifiée de l'arrangement, 


tants et aurez à gagner 10 person- 
nages cachés. De plus, vous pourrez 
démontrer votre supériorité'dans la 
maîtrise du jeu en vous frottant au 
mode Survival, dont le but sera 
d'envoyer au cimetière un maximum 
d'ennemis avec une seule barre d'éner- 
gie. Quant au mode “Team Battle”, il 
vous offrira la joie de créer une équipe 
de plusieurs personnages, dont le 
nombre sera déterminé par votre 
humeur du moment. Si la maniabilité 
et les animations sont excellentes, on 
pourra reprocher au jeu d'être gra- 
phiquement terne (pas de haute réso- 
lution comme dans VF2) et d'être trop 
facile pour un joueur moyen maîtri- 
sant n'importe quel VF. Mais même 
avec ces défauts, Fighters Megamix 
demeure tout de même le meilleur 
jeu du genre sur cette bécane. 


ce qui donne (N x N) = 2, " \ 
c'est-à-dire (32 x 32) + 2, soit 4) LA: 


1024 + 2, ce qui donne 
comme résultat 512. Vous béné- 
ficierez au départ de 22 combat- 


Vous devrez passer un maximum d'ennemis avec une seule et unique 


= ny 
Des options à gogo 
barre d'énergie et ce, dans un temps limité. Vous aurez donc le choix 


One Player Mode entre trois limites de temps : 3, 7 ou 15 minutes selon la performance 
s : : herchée. 
C'est le mode de jeu classique, proposant plusieurs PRES 
toumois contre l'ordinateur. C'est ici que vous pour- 
rez gagner les 10 personnages cachés du jeu. Voici 
donc la photo de famille ! 


_ SURVIVALMODE 


Mumir rime 


AIT DOITIC IVIO Ficyrer JACKY 
Ce mode reprend le principe de King of Fighters en L” 5 WIN 
nous proposant d'élaborer une équipe variant de | 
1 à 8 combat- 
tants. Leslas- / # me à Qu 
cars combat- 5 É 


tent ensuite 
successivement 
jusqu'à la victoire finale. 


L 
_TEAM BATTLE MODE | Composez TEAM BATTLE MODE | Vous pour 


Ad'ahnrd az choicir 
ao anora gancrrrenremsr STAGE TYPE rasenranrumrss rez CNOISI 


| "a , 7 

votre = ir rer a L À; : 

RARES FE | É Fe RARE PR Le mode Training vous permettra d'étudier cal- 
RS MUATT D RANDOM à JT NT er RASE mement les combos les plus dévastatrices du 


CAS I IRTORTTRIG ARS SIII LT LA ITS TA T LATTES 


jeu. Mais comme dirait Van Damme : “Le Trai- 
ning Mode ne rend pas les coups l”. 


PRESS START TO COMMANDE Lis 
DAMAGE n 5û san 15û 20 


eilleur reste 


sur le ring. 


A vous de juger grâce à cette contre-attaque de Janet ! 


Même si Fighters Megamix 
souffre de plusieurs défauts 
(jeu trop facile, graphisme 
très moyen, absence de réelles 
innovations.…..), il a le mérite 
d'être tres fun à deux joueurs. 

De plus, le nombre de combattants disponibles 

étant élevé (32 lascars), vous ne risquez pas 

de vous lasser du jour au lendemain. FM 

est donc un excellent palliatif en atten- 

dant Virtua Fighter 3! 


Laissons aux plus critiques le soin de dénigrer le graphisme, et passons directement à la jouabilité 
extraordinaire de ce jeu, grâce aux innovations assez nombreuses comme l'esquive de VF3 présente 
dans cette version ou le choix du style de combat (VF ou FV). Les personnages ont vraiment été boos- 
tés au niveau des coups (plus de 80 pour Shun-Di), et même si seuls les persos de VF et Janet sont 
aiment intéressan io on ne peut au'applaudir la performance. Un achat indispensable. 


Le point le plus décevant du 
jeu : des couleurs ternes et 
délavées et l'absence de 
haute résolution comme 
dans VF2. 


L'animation est rapide, fluide, 
et les zooms sont brutaux. 
De la très bonne 3D pour 
de la Saturn. 


depuis VF2. L'enchoînement 
des coups se fait presque 
instinctivement. 


Les sons et les musiques ne 
retiennent pas l'attention, 
mais ils apportent une bonne 
ambiance au jeu. 


JANE 

e 32 lascars. 

° De la bonne 3D 
pour la Saturn. 

e Une maniabilité 
exemplaire. 

e Des coups 
inédits. 

e Des tonnes 
d'options de jeu. 


Qunrerr 


e Des graphismes 
très décevants. 

e Une inertie des 
personnages 
surréaliste. 


Certaines pièces 
sont assez réus- 
sies, mais dans 
l'ensemble, les 
graphismes ne 
sont pas transcen- 
dants. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 
CONTINUE : MEMORY CARD 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE ! 


PLAYSTATION 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : AVENTURE A LA RESIDENT 
NOMBRE DE JOUEURS : ! 


ous vivons une 
époque formidable. 
La cryogènie a fait - 
tellement de pro- 
grès, dans ce futur 
que je devine si 
proche, qu'elle est 
devenue accessible à chacun : plus 
besoin de se couper la tête pour éco- 
nomiser. Vous vous réveillez donc de 
votre caisson à sardines surgelées 
pour vous apercevoir que votre appa- 
reil est en alerte. Mais ce n'est pas le 
pire : votre mémoire s'est fait hon- 
teusement la malle, et du coup, vous 
avez oublié votre troisième prénom, | 4 Un | 
ainsi que les autres d’ailleurs. Même certain air 
votre taille de caleçon. Bref, tout ! Pour de Resident 
finir, il semble que des choses parti- Evil... non? / 
culièrement bizarres se pâSsent dans mA FU 
les environs et qu’un méchant virus 
sévit aux alentours. C'est doncen.ce 
jour de fête nationale que vous partez 
à l'aventure, dans un complexe agen- 
cement de couloirs, et que, terminal 
après terminal, vous cherchez une 
solution à tous ces problèmes qui sont 
les vôtres. Over Blood se présente 
comme un Resident Evil, avec chan- 
gements de caméras, puzzles à résoudre 
et scénario catastrophe. Ponctué de 
cinématiques et pourvu de quelques 
originalités, comme la vue subjective 
et le robot Pipo (à la place duquel vous 
pourrez jouer quelques temps, avant 
qu'il ne rende l'âme à la grande satis- 
faction de vos tympans), Over Blood 
arrive juste un peu tard. Nul doute qu'il 
aurait été plus convaincant si nous 
n'avions pas dû attendre un an et 
demi avant la version officielle ! 


D 4 | 


Vous découvrirez Pipo le gentil robot assez 
vite, et le perdrez tout aussi rapidement. 
Tant mieux, il était vraiment trop bavard. 


| se passe 
des trucs 
‘arres, dans 
cet astro- 

nef... 


Over Blood a vieilli... Pour ceux d’entre vous qui ont exploité toutes les ressources d’un 


Resident Evil, il reste cependant un titre auquel on accroche, et dont l'ambiance est très 
convaincante. Les autres, inutile de voir plus loin : Resident est dix fois plus abouti, aussi 
bien techniquement que scénaristiquement. 


GRAPHISMES 
S3HSIHABE] 


Certains décors sont plutôt 
réussis et les textures relo- 
tivement variées par endroits. 
Cela donne une bonne 
ambiance au jeu. 


NOLLUNINE 


Non seulement y'a pas grand 
chose qui bouge, mais le 
héros semble avoir de gros 
problèmes avec son arthrite. 


MANIRBILITÉ 
3LMIAEINEN 


2 


ce n'est pas toujours évi- 
dent d'aller tout droit… 
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Peu de sons, mais comme 
avec les graphismes, cela 
concourt à une ambiance 
froide et stressante. 


ren 


e La présence 
d'une vue sub- 
jective. 

° Une ambiance 
assez bien 
rendue. 

e Pipo le robot 
explosé par un 
coup de jus. 


° Techniquement 
moyen. 

e Un air franc de 
déjà vu. 

° Pipo le robot qui 
raconte sa vie : 


“bip bip”. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : AUCUN 
CONTINUE : SAUVEGARDES EN 
BACKUP 


SATURN 


ee te DIFFICULTÉ : MOYENNE (ÉLEVÉE 
VERS LA FIN) 


NOMBRE DE JOUEURS : I EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


eaucoup d'entre vous 
se souviendront avec 
émotion de Shining 
> In The Darkness, ce 
À bon vieux RPG , tech- 
niquement curieux 
- (perspective 3D) mais 
vraiment prenant. Shining the Holy Ark 
se déroule toujours en 3D, mais c'est 
bien son seul point commun avec son 
ancêtre. Graphismes remaniés, lieux à 
visiter et ennemis beaucoup plus variés, 
bref, nous voilà en présence d'une véri- 
table suite plus que d'un remake. Le 
scénario est cette fois-ci beaucoup plus 
audacieux que le coup d'une princesse 
enlevée. D'étranges créatures prennent 
possession d'humains et les forcent à 
commettre des crimes. Poltergeist 
n'est pas loin ! Vous êtes un brave che- 
valier, et avec vos amis la magicienne 
et le ninja, vous allez partir en cam- 
pagne pour lutter contre le fléau. 


La technique du rôliste 


Comme dans un bon vieux Dungeon 
Master, le groupe se balade dans un uni- 
vers en 3D semi-libre (comprenez par là 
qu'il faut suivre des “couloirs”). Mais 
contrairement à tous les jeux du genre, 


PP RICE NN) 


qui vous enfermaient dans des galeries, 
il est également possible d'explorer des 
forêts ou des maisons. Les connaisseurs 
de jeux micro retrouveront là l'esprit 
d'Eye ofthe Beholder. La réalisation est 
assez sobre, avec des sorts jolis mais 
discrets, et quelques petits bugs d'affi- 
chage. Ajoutez à cela des scènes ciné- 
matiques pour enrober le scénario et 
vous obtiendrez un cocktail plutôt goû- 
teux, comme dirait Jean-Pierre Coffe. 
On reprochera néanmoins au jeu une 
certaine linéarité, ainsi qu'une difficulté 
un peu mal dosée en fin de jeu. Mis à 
part cela, encore un grand jeu de rôle 
de Sega que l'on vous conseille. 


Encore un 


excelent 
RPG signé 
sega A”; 


(PIS HP 97 HP 83 
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| Les décors sont variés et 
| colorés, mois assez simplistes. 
Les combaïs sont par contre 
assez SYMpüs. 
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n, 
partie en avant 


our inspecter, à : 
F RTRRS Chez le mar- On se déplace dans un uni- 


Re are chand, on vers en 3D qui va parfois 
cotes achète des très vite, ou parfois rame 
armes, des comme c'est pas permis de 
potions et nos jours. 
des armures. 


L" | Original... = AA = 
Coucou, les amis, je suis là !!! : \ 10 : = 
; L 3 2 MALE à 4 = 


Bénira-t-on un jour les menus 
de ce jeu pour leur clarté et 
leur facilité d'accès? On regret- 
tera juste le système d'échanges 


Vous trou- 0 
verez aussi d'objets entre membres du 

des alliés 5: ee groupe, un peu confus. 
dans le jeu. :®) F4 < pas 


IDR EPA | = k L } = 
| = | ! = 


350 coins! 
Des bruitages basiques, mais 
des musiques assez bonnes 
dans l'ensemble, qui accom- 
pagnent plutôt bien le jeu. 


@rrEn 


e Un RPG en 
anglais, acces- 
SEL ; 

e L'univers “Shi- 
ning” très pré- 
sent. 


+ Des énigmes qui 
Dans la maison hantée, vous aurez à combattre à  relancent l'intérêt. 
un homme de bronze caché dans l'horloge. 
2 | | | 
Quners 


e Une réalisation 
un peu faible. 

° Le jeu est légère- 
ment linéaire. 


Les auberges, le lieu idéal pour 
regagner des points de vie. 


Sans être un Final Fantasy 7, Shining the Holy Ark est un excellent jeu de rôle qui a sur- 
tout le mérite d’être en anglais et en version officielle. L'exploration de niveaux en 3D est 
toujours aussi prenante, et les rôlistes de tout poil devraient apprécier. 


SATURN 


EDITEUR : CRYSTAL DYNAMICS 
GENRE : PLATES-FORMES 
NOMBRE DE JOUEURS : | 


itillés par la curiosité, 
Fargus et Nikki, deux 
apprentis sorciers, ont 
l'idée ingénieusement 
stupide de plonger leur 
groin dans un vieux gri- 
moire de formules 
magiques, afin de tester leurs capa- 
cités “merlinesques”. Mais, comme 
dirait Julien Lepers, science sans 
conscience n'est que ruine de l'âme | 
Et ce qui devait arriver arriva : nos 
deux irresponsables écervelés invo- 
quent une créature haineuse, mix de 
Marguerite Duras et de Godzilla, qui 
plonge le monde dans le chaos et la 
désolation ! 


Beaucoup de fun et 
quelques faiblesses 
techniques 


Pandemonium vous propose donc 
d'incarner Fargus, bouffon frappa- 
dingue de son état, et Nikki dont la 
tenue rappelle vaguement celle qu'arbo- 
rent les pouffiasses quinquagénaires 
du gym-naze club. Le choix du per- 
sonnage s'effectue en début de 
niveau et conditionne la diffi- 
culté. Ainsi, diriger Fargus 
rend l'aventure 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE NIVEAUX : 18 
CONTINUE : MOTS DE PASSE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : PLAYSTATION 


beaucoup plus corsée. Le terrain de 
jeu est vaste, puisqu'on dénombre 
pas moins de 18 niveaux, subdivisés 
en 2 ou 3 zones. Tous les décors sont 
modélisés en 3D et bénéficient d'une 
architecture délirante, qui crée une 
atmosphère surréaliste originale. 
Les textures sont riches, quoique 
plus grossières que sur PlayS- 
tation, et les effets de lumière 
sont plutôt convaincants. 
Malgré la 3D, vos déplace- 
ments suivent un chemin pré- 
calculé, et seuls quelques 
embranchements brisent arti- 
ficiellement la linéarité de vos 
déambulations. 

En fait, Pandemonium serait un 
jeu très classique s'il ne bénéficiait 
pas d'un procédé pompeusement bap- 
tisé “Free Style 3D Camera Techno- 
logy” qui offre des mouvements de 
caméra très dynamiques (zoom, plon- 
gée, contre-plongée, etc.). Il en résulte 
un effet de profondeur et de relief ver- 
tigineux. Ce tableau idyllique est hélas 
terni par une animation souffreteuse. 
En effet, la console peine souvent à 
gérer toute cette débauche d'effets 
visuels. La fluidité et la rapidité en 
pâtissent, ce qui rend la jouabilité 
par moment délicate. Mais ne 
soyons pas trop sévère, Pande- 
monium remplit son contrat et 
mérite tout l'intérêt des satur- 
niens. 


: (): 


LR PTE OU Des décors 3D vraiment ori- 
même finesse untry'aLetes ginaux pour une atmosphère 
SARNQUE RES ie RAT MU graphique unique, et des 
S texiures variées bien qu'un 

peu grossières. 


= (M): 


La richesse graphique se fait 
un peu au détriment de la flui- 
dité et de la rapidité. De gros 
ralentissements lors des sauts. 


Des angles de es! El 6) = 

vue vertigi- J___ à En 

RE 
plates-formes AERSSRRRRROnSs au 


Des bruitages classiques et 
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PHANTOR EE A ji vaux assez prise de tête. 


j 8 Rs — 
fé Des glissades à 1eTC f ÔSE © JAIME | 
à vous décro-. DreÉ 
_cherlecœur k ne LS EN AS ° Une atmosphère 
D soutenues par ee RARES ET pote unique. 
D des angles de Fm RE A een LS + Des mouvements 
vue spectacu- Le LT LS de caméra spec- 
| laires. A RÉTREE taculaires. 
e Des effets de 
lumière réussis. 
e Des niveaux nom- 
reux et variés. 


Qunrers 


° Des ralentisse- 
ments parfois 
trop prononcés. 

e Les ennemis gro- 
tesques. 

e Nettement moins 
beau que sur 
PlayStation. 


Après avoir été émerveillés sur PlayStation, on était bien curieux de voir ce que Pande- 
monium donnerait sur Saturn. Ben, on a été agréablement surpris ! Techniquement, ce 
n'est pas mal du tout, et bien que l'animation rame pas mal, le plaisir de jeu est toujours 
intact. Du tout bon sur Saturn. 


PLAYSTATION 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : SHOOT'EM UP 
SCÉNARISÉ 


orti de l’école, vous 
Sy vous rendez compte 
que les hommes poli- 
tiques sont des ordures 
finies et vous laissez 
tomber votre inscrip- 
tion à l'ENA. Vous déci- 
dez courageusement de devenir ce que 
Vous avez toujours abhorré : un mili- 
taire. Heureusement, vous êtes au 23e 
siècle, et vous allez juste être revêtu 
d'un habit stérile et être introduit dans 
Une cabine de chasseur spatial. Et pour 
le reste, ben vous allez suivre les 
consignes de l'instructeur. C'est vital, 
car vu les engins variés et les nom- 
breuses armes que vous aurez à manier, 
Ça va pas être du tout cuit. C'est d'ailleurs 
à cause de cela que le jeu commence 
parune phase insupportable : la phase 
d'entraînement, obligatoire. Evitez donc 
de paumer vos mots de passe, parce 
que sinon, à tout refaire à chaque fois, 
vous allez pas mal “pleurer votre race”, 
comme disent les voyous. 


ER 


Le premier gros désavantage du jeu, 
c'est qu'il n'y a pas ou très peu de 
musique. Mais du coup, on peut se faire 
les combats spatiaux sur fond de 
musique Star Wars ou autre, ce qui 
donne vraiment bien. Car contraire- 
ment à un Wing Commander auquel il 
pouvait être comparé, DarkLight est 
Vraiment un jeu d'action pure, mais 
intelligente, où vous avez des objectifs 
à remplir. Pas de cinématiques, mais 


une bien meilleure réalisation, avec de 


Superbes bases spatiales modélisées 
et des effets de transparence très sym- 


 pathiques. L'action va vite, et même 


très vite, car dans l'espace, V'a pas beau- 
coup de choses à modéliser et donc la 
vitesse de calcul reste optimale. Enfin 
presque, car il arrive parfois que le jeu 
ralentisse lorsque vous devez défendre 
une’station spatiale de plusieurs kilo- 
mètres face à 20 chasseurs. Mais bon, 
il reste un très bon Dog-Fight dans 
l'espace, avec des scènes parfois ori- 
ginales (aller chercher du minerai dans 
l'espace). Pas question ici de parler de 
hit, mais les fans de culture space-opera 
sauront apprécier. 


NOMBRE DE JOUEURS : | 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : MOTS DE PASSE 
DIFFICULTÉ : ÉLEVÉE 

EXISTE SUR : PC CD-ROM 


SEL 


Le principe du jeu est super-bête, mais moi, il m'amuse. Se 
— balader dans l'espace et cartonner des tas d’ennemis, excusez- 
(7? moi, mais aussi désuet que cela puisse paraître, ca m'amuse. 
E Pas longtemps, bien sûr, mais ca m'amuse. Un bon jeu d'occase, 


] ? 


RE 


{ncoming Oucns! 


Une 
porte dimen- 
sionnelle ! C'est 
que vous devrez 
ous rendre pour 
aller sur le lieu 
de vos mis- 
sions. 


In shoot'em up 
beau, rapide 
mais répétitif 


Votre 
base. 
Evitez de 


tirer 
dessus, 
vous êtes 
suffisam- 
ment 
armé pour 


En pleine chasse, ne 
faites pas n’importe 
quoi, et tentez de Viser 
en anticipant les trajec- 
toires des ennemis. 


la détruire. 


Je vous 
sens 
tenté, 

là. 


Vos missions vous sont 
d'abord présentées sous 
forme de briefing. 
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vue exté- 
rieure, il est un 
peu plus aisé 
d'éviter les météo- 
rites, mais pour le 
reste, la maniabi- 
lité est à 
revoir. 


Darklight Conflict n'est, quand on y regarde bien, qu'un shoot them up. Pourtant, la réa- 
lisation et le nombre important de missions font qu’on accroche sans se poser trop de 
questions. Dommage que l'ambiance ne soit pas au rendez-vous de ce jeu, qui aurait pu 


ainsi rivaliser avec les excellents Wing Commander, dont on attend par ailleurs la sortie 


Les engins spatiaux sont très 
biens modélisés, mais d'un 
autre côté, dans l'espace, 
on a peu de couleurs. 


Tout est très bien animé, et 
ça bouge vraiment vite et 
bien. Malheureusement, ca 
rame pas mal quand trop 
d'action se présente à l'écran. 


Au début, on a du mal, mais 

or la suite, on moîrise assez 
Lien le vaisseau, même si 
la vue externe ne sert pas 
à grand chose. 


& a 


Bruitages fades et musique 
inexistante, c'est pas ter- 
rible tout ca. 


JAIME 


e l'ambiance très 
“Star Wars”. 

e La réalisation 
du jeu. 

° Des armes 
variées et 
originales. 


e Un jeu répétitif. 

e Le su n'utilise 
pas la Memory 
Card. 


. [ 
k 


Et 


PLAYSTATION 


EDITEUR : PSYGNOSIS 
GENRE : COURSE DE AX4 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


n vous avait pré- 
venu les gars : un 
mois sans jeu de 
voitures, c'est un 
peu comme 
concevoir un 
pique-nique avec 
Casimir sans bloubiboulga ! Impen- 
sable LEt cette fois-ci, devinez qui est 
le responsable. Psy... Psygnosis | 
C'est pas possible, ils ont un problème 
d'ordre affectif avec les caisses, ces 
gens-là ! Ça frôle la névrose obses- 
sionnelle ! Après la Formule 1, le stock 
car et le syndrome Micro Machines, 
c'est au tour des 4x4 customisés façon 
Lee Major (ben ouais, quoi, l'homme 
qui tombe à pique !). 


La routine habituelle 


Monster Trucks vous propose donc 
de piloter 9 monstres métalliques déli- 
rants faisant gémir leurs suspensions 
démesurées sur des circuits (en 3D 
mappée) aux reliefs chaotiques. En 
plus des modes de jeux habituels, 
vous pourrez Vous exercer aux 
joies de la casse dans une arène 

ou disputer des rallyes. Oubliez tout 
de suite le mode destruction, il est 
totalement insipide : il s'agit, en gros, 
derebondir le plus de fois possible 
sur des véhicules de plus de sept ans 
d'âge, victimes de la prime Juppé ! 
Amusant 10 secondes. Les rallyes, 
contrairement aux courses simples 
en circuits fermés, vous offrent une 
grande liberté. Mais vous réaliserez 
Vite qu'il est préférable de suivre les 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE CIRCUITS : 7 
CONTINUE : MEMORY CARD 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : PC 


autres concurrents, le hors-piste n'étant 
franchement pas payant ! Au milieu 
de ces vraies-fausses innovations, on 
trouve un mode multijoueur permet- 
tant à neuf chauffards de s'affronter ! 
Quoi ! En écran splitté ?!!.. Euh, non, 
tour à tour | Si, si, si ! Ils ont osé, ils 
l'on fait ! Techniquement, même si le 
jeu clippe magistralement, la réalisa- 
tion globale est honnête : c'est fluide, 
le relief est bien géré et il influence 
de façon parfois spectaculaire le com- 
portement des véhicules. De plus, la 
dynamique des suspensions est bien 
reproduite. Hélas, l'action est ennuyeuse 
au possible : les courses sont molles, 
l'intelligence artificielle des adver- 
saires n'est pas à la hauteur et vous 
passez votre temps à rebondir dans 
tous les sens comme un opossum à 
l'approche de la saison des amours. 
Bof ! Psygnosis, là, tu nous déçois… 


POSITTON, 


p 
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. Ne serions-nous pas tout simplement en 
train de saturer? Après tout, c'est normal 
vu le nombre de courses de voitures dis- 


ponible sur cette machine. Toujours est- 


il que Monster Trucks n’est ni innovant ni 

ap impressionnant. Une production ennuyeuse, 
bide et otre Difficile d'accrocher. Pourtant, Psy- 
osis oblige, le produit était attendu (d'où ces (IT pages 1. 


Psygnosis 
manque le 
coche en pro- 
posant un jeu 
ennuyeux 


Liberté ? 


En mode endurance, vous devrez passer des . 
check points et suivre les indications fléchées. 


_ Sice mode offre une liberté totale de mouve- 


ment, vous vous bomerez la plupart du temps 
à suivre la route | 


Y a des jours comme ca, on se dit : “Aujourd’hui, je vais me prendre la tête !” A dire vrai, 
Monster Trucks peut se targuer d'être le soft de la situation. Psygnosis nous avait habi- 
tué à mieux. Bon, il y a le côté liberté (conditionnelle) que proposent les circuits, ainsi 
qu' ‘une DÉTIENT technique acceptable. Mais tout ceci ne pourra desserrer le rictus qui 


Les paysages sont, hélas, 
assez vides, même si le relief 
est plutôt bien rendu. Les 
véhicules sont variés avec 
des ne en temps réel. 


ILE 


Même si |’ née est 
fluide, le clipping est vrai- 
ment trop prononcé. Faut 
quand même pas abuser ! 


Ed 
Variable selon les véhicules, 
mais on reprochera au jeu 
une direction un peu trop 


molle. Les rebonds inces- 
sants sont saoulants. 


qu )- 


Un bruit de Et inSUp- 
portable, des musiques techno 
de supermarché. Boarf… 


QE 


° La dynamique 
es suspensions. 
e Le design des 9 
véhicules. 
e Heu... C'est tout. 


Qunrers 


e Un mode cru- 
shing insipide. 

e Le mode multi- 
joueur “humoris- 
tique”… 

+ Des circuits répé- 
titifs. 

e Une absence 
totale de fun. 

e Une ambiance 
sonore ratée. 


SUPER NINTEND 


EDITEUR : INFOGRAMES 


SPECIAL : ADAPTATION DE BD 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
NOMBRE DE MISSIONS : PLEIN 


GENRE : PLATE-FORME/ACTION CONTINUE : PERDU ! 


NOMBRE DE JOUEURS : | 


inquante ans et pas 

| une ride. C'est qu'il 

est inusable, le plus 

belge de nos cow- 

boys, j'ai nommé 

Lucky Luke ! Eh oui, 

vous l'aurez deviné, 

les Daltons profitant d'une grâce pré- 

sidentielle, ont repris du service et 

s'apprêtent à voler de menus larcins 

en innommables forfaits. Enfourchez 

votre fier et nonchalant destrier Jolly 

Jumper et partez rétablir l'ordre et 

la justice dans un monde laissé à la 

merci du plus dangereux gang de 
l'Ouest. 


Infogrames fricote 
avec la BD 


Il ne peut en être autrement. Vous 
pourrez me faire croire que Dorothée 
aime les enfants, que PPDA a encore 
des cheveux, mais prétendre qu'Info- 
grames n'entretient pas des relations 
juste super étroites avec la bande 
dessinée, particulièrement quand elle 
est belge. Non mais sans blague, 
on me la fait pas à moi. Après l'adap- 
tation des Schtroumpfs, de Tintin, de 
Spirou, mais aussi (et surtout, 
comme diraient certains chau- 
vins) Obélix et Astérix, voici 
qu'arrive dans nos p'tites mimines 
le gars Lucky Luke. Accrochez-vous, 

car ce soft fait mouche. Normal, c'est 
le meilleur tireur de l'Ouest | 


Jeune, 
mais pas puéril 


Attention, le premier qui me dit que 


“ce jeu, il est pour les gamins”, je 


H! 


lui rétorque aussi sec que “c'est pas 
chou de dire ça.” Effectivement, bien 


qu'il soit initialement prévu pour une 


cible dite “jeune”, il est indéniable 
#; 
« 
— 4 ne rad 


Un bonus comme on les aime : 
l'homme contre la bête. Un remake 


DIFFICULTÉ : DIFFICILE 


qu'il plaira aux vrais joueurs, aux 
férus de challenges relevés. Ecoutez 
plutôt. De nombreux stages d'action 
et de plate-forme très variés, se dérou- 
lant tantôt dans des saloons mal 
famés, au bord de canyons escar- 
pés, dans un pénitencier, sur une 
voie de chemin de fer, etc., s'enchaïi- 
nent à une cadence infernale. De 
plus, il faut noter que l'aventure et 
la plate-forme, qui constituent le 
corps du soft, cohabitent fort bien 
avec les phases de recherche. 
En un mot comme en cent, 
Lucky Luke est une bien 
agréable surprise pour sa 
Super Nintendo. 


C'est 
pas pour 
rien que l’on 
vous nomme le 
tireur le plus 
rapide de 
l'Ouest. 


_ Ok, s 
BFÉDAarE Lot EE 
Gi FÉBarE. 


Lucky 
Luke fait 
ace à toutes 
ès situations. 
ême quand il 
est de dos. 


| Ça part dans tous les sens. Mais même 
| en infériorité numérique, Lucky Luke est 
décidément le plus fort. 


Le charme rétro 


Yeepee ! Revoilà le 
meilleur ami de 
l'homme, j'ai nommé 
Rantanplan.. et 
accessoirement 
Lucky Luke. Ce soft 


t tout bonnement une excellente sur- 

ise et qui plus est sur la Super Nin- 
do, qu'on croyait moribonde. N'hési- 
pas, sautez sur l’occase : vous ne 
gretterez rien ! Ouf, ca fait de bien 
donner à manger à sa 16 bits ! 


de l'homme qui tire 
plus vite que son ombre 


C'est le même principe que pour 
| les mécanos. Le tube, il faut le 
relier à l’autre pour former un 
conduit pour la bibille. 


Le quarté gagnant : un colt à six 
coups, une clef en or made in 
passe-partout, un fantôme en 

cape et... Lucky Luke ! 


C'est vrai, Lucky Luke surprend. La réalisation fait honneur à la console, on est loin de la 
calamiteuse série des Tintin ! Des niveaux variés et une bonne difficulté lui assure une 
durée de vie honorable. Un bon petit jeu de plates-formes teinté d’ aventure, qui devrait 
solliciter votre dextérité padienne. Les 16 bits ont encore leur mot à 


La Le a û de 
beaux restes È elle le prouve 
une fois de plus. 


: (6): 


Vraiment ira Les mou- 
vements sont fluides et fort 
bien décomposés. 


(T3) 


Un peu dure au ne elle 
devient instinctive par la 
Suite. 


= 


Des airs qui sentent mr le 
Grand Ouest. De la country 
et les rengaines luckyliesques. 


° Le juste équilibre 
entre action, 
plate-forme et 
réflexion. 

e La diversité des 
bonus. 

e L'humour déca- 
ant de cet 
omme de 

l'Ouest. 

e Les 16 bits résis- 
tent | 


QURNERE 

e Sur 16 bits, y a 
pas de 3D à 
gogo. 

° J'aurais préféré 
une adaptation 
de Colombo, 
pas vous 


nu) 


NOMBRE DE JOUEURS : | 
PREVU SUR SATURN 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 
CONTINUE : INFINIS 
DIFFICULTE : MOYENNE 


PLAYSTATION 


EDITEUR : EIDOS 
GENRE : PLATES- 


FORMES/AVENTURE 


wagman est le prince 
des cauchemars. Alors 
il s'est dit qu'il allait 
réaliser un vieux rêve, 
envahir le monde. 
Touché par sa propre 
originalité, il a tout mis 
en œuvre pour ce faire : monstres, 
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massacré Swagman | Avec des gra- 
phismes qui ont pour seul mérite d'être 
variés, et des puzzles incessants, Swag- 
man est un jeu qui plaira à ceux qui 
veulent se remuer un peu les méninges, 
et ne suivent pas la tendance “poly- 
gonesque” inhérente à la génération 
32 bits. 


emprisonnement des fées des songes, 
et Valium 200 mg pour tout le monde. 
Arrg, manque de bol, c'était sans 
compter sur les deux jumeaux les 
plus insomniaques du monde réel, 
Zak et Hannah. Déjà âgés de 8 ans, 
ils ont l'esprit pur, ne connaissent 
pas Jacques Martin, et comme ils 
aimeraient bien que leurs parents 
se réveillent un jour, au moins avant 
Noël pour qu'ils puissent leur offrir 
la toute dernière 128 bits avec 
connexion Internet, ils décident de 
tuer Swagman et de libérer les fées. 


Les concepteurs du jeu se sont 
inspirés fortement de Zombies et ‘4 
Zelda sur Super Nintendo, et du 
monde de “L'étrange Noël de Mon- 
sieur Jack” (le film de Tim Burton), 
pour réaliser Swagman. Ce qui 4 
aboutit à un jeu mêlant la plate- 
forme (en vue de dessus), avec 
toutes sortes de puzzles à résoudre “sn 
pour progresser. Les jumeaux par- 
tagent la même barre de vie, et se 
jouent alternativement, comme dans 
Lost Vikings : ils s'entraident. Ainsi, 
par exemple, pendant que l'un appuie 
sur une dalle, l’autre passe par la d 
4 
porte qu'elle ouvre. ce cas de ” 
figure revient souvent. Dans le F4 
jeu, les miroirs donnent accès au d 
monde des rêves, dans lequel Zak et 
Hannah auront aussi des choses à 
récupérer pour mener à bien leur quête. 
Trouver des clés, des passages, des 
objets (tels que le frisbee ou le yo-yo L 
magique) pour se faciliter la tâche, et 
tuer les monstres de Swagman sera 
leur lot quotidien, jusqu'à ce qu'ils 
aient terminé de libérer les fées et 


"Quand fs pourras entrer dans le 
garage» descends au sous sol... 


fo pourras ressortfsrpres de la 


ville en prenantles 
souterrains..." 
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eux à découvrir 


ne — "HUE 
F5 fi 


n 96 Sous-niveaux : 
ne durée de vie 
onsequente ! 


première et 
principale arme 
contre les 
monstres : 
la lampe de 
poche... 


DU 


Ce boss au physique Earth- 
worm Jimien est facile à élimi- 
ner : quelques bombes, et il 
tombe dans le gouffre ! 


Les parents sont en train 
de dormir... profitons en | 


Les deux 
mondes 


Zak et Hannah auront à progresser aussi bien 
dans le monde réel que dans le monde des 
rêves. Dans ce dernier, ils deviendront tout 
de suite plus inquiétants : 


Le passage dans le monde des 
rêves s'opère au moyen de miroirs 
comme celui-ci. 


Hannah devient alors capable de 
faire des sauts athlétiques, même 
si elle est tout de suite moins 
mignonne... 


MINI NIMIM 
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.… Tandis que Zak se change en 
bon démon cracheur de feu ! 


Swagman est un titre original, auquel je ne peux reprocher véritablement que ses gra- 
phismes, aussi colorés que les chemises des pubs de lessive “lave plus blanc”. Son univers 
est sympathique, quoiqu'’un peu. hum, disons. euh. mignon, et il a une excellente durée 
de vie. Pour tous ceux qui ne se lassent pas de résoudre des puzzles à la manière de Zom- 
bies ou de Three Dirty Dwarves, Swagman sera un challenge de longue haleine ! 


Malgré un aspect un peu trop typé 16 bits, ce jeu très inspiré de l'univers délirant de Tim 
Burton offre une durée de vie conséquente et des casse-tête basés sur la coopération 
plutôt bien concus. Mention spéciale pour les musiques qui contribuent largement à l'atmo- 
sphère cauchemardesque et rattrapent le côté niaiseux des graphismes. 


Ils sont très variés, mais 
invariablement à l'ancienne 
mode 16 bits. Peu de cou- 
leurs, et finesse discutable. 


= 


Le peu de choses qui bou- 
gent dans le jeu bougent 
bien. On note quelque objets 
en polygones par-d par-là… 


Quelques problèmes pour 
certains passages plate- 
forme, mais rien de bien 
méchant. 


Les musiques sont vraiment 
fantastiques, elles collent 
au jeu à merveille. Les brui- 
tages sont très réussis. 


@nEn 


e L'univers divisé 
entre le monde 
réel et celui des 
rêves. 

e Les musiques, 
excellentes. 

° Les puzzles, et le 
passage de Zak 
à Hannah pour 
les résoudre. 

e La durée de vie, 
le nombre et la 
variété des lieux. 


QnnEr 


+ Des graphismes 
Mégadriter” 
° Un peu répétitif. 


Bon, ça ne rigole pas ce mois- 
ci. Certains titres frisent même 
le drame psychologique. 

Ce n'est pas toujours évident 
à tester, tout ça... Allez, vous me regardez 
ces quelques zappings, et vous oubliez 
le tout aussitôt. Pareil que les cours de 
maths, sauf qu'il y a des images. 


Steve de Joy Squad est un mec vraiment trop cool. Comme tous les 
mecs trop cool, il porte une boucle d'oreille qui ne se voit pas et 
remue la bouche en permanence. On ne sait jamais, si on passait 
derrière lui la bande de son dernier tube, on pourrait croire qu'il 
chante. Et sinon, on a l'impression qu'il fait des grimaces pour 
amuser les filles... Quel feinteur ! Trop cool, il prévoit tout ! 


n pensait avoir affaire 
au successeur d'After 
Burner en 3D, et puis 
ben, finalement non. Le jeu 
promettait beaucoup et ne 
tient pas ses promesses. 
Ce shoot'em up en 3D rame 
beaucoup. et se traîne 
assez mollement jusqu'au 
titre pompeux de simu- 
lateur de flan. Très 
lent, le jeu manque 
de pêche, ce quine 
serait pas si grave s'il 
ne manquait pas aussi 
d'originalité. Sky Target. 
qui aurait pu être grandiose, 
se révêle assez ennuyeux. 
Préférez-lui l'Afterbumer de 
Sega Ages. 


pPinball 
Graffiti 


MACHINE : SATURN 
EDITEUR : JVC 


@'°: un jeu de table mA 
trouée avec une bille de 

métal qui heurte des résis- 
tances et passe à côté 
d'ampoules électriques. Mal- 
heureusement, c'est un mau- 
vais jeu de table trouée, etc. 
Pourquoi? Eh bien, tout sim- 
plement parce qu'il est mou, 


répond mal, et propose des 
69% 


zooms énervants (que 
3.405:410 


l'on peut supprimer, 
bien heureusement). Le 
petit jeu d'aventure qui est 
inclus est rigolo, mais les flip- 
pers ne font pas l’affaire (un 
comble)... Au final, un jeu bien 
moyen. 

Greg 


Bruce d'Alliajoy est un mec génial. D'ailleurs il suffit de le rencon- 
trer pour s'en persuader. Quelle que soit la situation dans laquelle 
il se trouve (bain, orgie, lavement), Bruce esquisse toujours deux 
où trois petits pas de danse nerveux (tellement il est fier de les 
avoir appris il y a quelques jours). Ça rend admiratifs les gens 


RAHAN 


Matt de Joy Zone est un 
mec trop marrant, juré ! 
Quand il te regarde 
avec ses grands yeux 


bleus, tu ne peux que 
fondre d'admiration. Et 
pourtant, qui se doute- 
rait que ce charmeur 
est doublé d'un vanneur 
qui te fera rire des 
heures entières ? Gentil, 
il aime les animaux et 
le sport, mais il ne les 
pratique jamais en 
même temps, car, dit-il 
“mon chien court plus 
vite que moi” (rires !! 
rires ll! rires 111). 


| ® es jeux de bagnoles débarquent en force ces derniers mois et c'est 
(|, loin d'être fini ! C'est au tour de Test Drive Off Road de montrer ce dont 
| ilest capable ! Ce jeu développé par Accolade (qui avait déjà signé le 
célèbre Test Drive il y a des siècles sur 
| Atari ST) est très proche de Hard Core 
: 4x4. Un choix de 8 véhicules tout terrain 
(dont 5 cachés) et de 12 circuits aux reliefs pe 2 : À 
chaotiques s'offre à vous. Vous pourrez 
même jouer en mode 2 joueurs (sépa- 


. ration horizontale ou verticale). On a 

| vu pire ! Hélas, la réalisation est 65% 

| loin d'atteindre le niveau des 

_ meilleures productions du genre. At 

| L'adhérence des véhicules est fantai- __ 
siste et Les circuits, s'ils sont variés. souf- 

frent d'une finition graphique très approxi- el 

| mative. Bref, c'est pas la joie. - 


ALAN GREG 


Willow 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : NAMCO 


0 uelle chance vous avez ! Si un jour on vous avait 

dit que vous feriez des voyages dans le temps 
grâce à votre console de jeu, une crise de rire aurait 
sûrement eu raison de votre rate ! Pourtant, c'est ce 
que Namco vous propose avec cette compil de titres 
datant de l'ère paléolithique ! Voyez jusqu'où va la 
créativité ! Pour ce volume, nous avons le droit à cinq 
jeux, tous “has been” mais assez différents : Genpei 
(une sorte de beat them all), Pac Land (qu'on ne pré- 
sente plus), Return of Ishtar (un jeu d'action-réflexion), 
Ordyne (un shoot Nec) et Assault (un jeu de tanks pas 
maniable du tout). Pourquoi toujours jeter ce regard 
de cocker nostalgique sur le passé alors que l'avenir 
nous promet tant de belles choses? Bon ben, j'vous 
laisse, il faut que je teste Tobal 2 ! Willow 


Matt des MNJoy est un 
mec trop sympa ! Avec 
lui, im-poss-ible de ne 
pas se sentir au top- 
mieux de soi-même. 
Décontract, clean, 

il aborde la vie comme 
un océan de bonheur. 
Son secret? Il est a-mé- 
ri-cain (véridique !), 
pays des stars et des 
gens sympas qu'il 
connaît 

de fond en comble. 
“Aux Etats-Unis, tout 
est comme dans un 
rêve...On se lève le 


matin, et on mange des 


hamburgers au pied de 
la Statue de la Liberté. 


Après, on prend sa Jeep 


et on va à la plage en 
Floride, où on s'éclate 
avant d'aller finalement 
siroter un cocktail à 
Hollywood.” 


1») 


omme disait mon grand-père, 

qui ne connaissait rien à rien, 
“jeu de rien, jeu de vilain”. Il avait 
raison, sans trop savoir pourquoi (d'ailleurs, il est mort). Bedlam est un 
drame. Ça se fait passer pour un jeu de stratégie, et c'est un piètre shoot- 
them-up. Ça se fait passer pour un shoot-them-up, et c'est un piètre (jeu?) 
tout court. Scrollings poussifs, ergonomie faite pour les poulpes (triangle 
pour tirer en haut, rond à droite, croix en bas. de qui se moque-t-on? Et 
si je veux tirer en diagonale? Faut appuyer sur deux boutons). C'est moche, 
mal fait, les menus sont moins compréhensibles que ceux des restos chi- 
nois, et on s'ennuie dès le mode tutorial. Alors, pourquoi jouer à Bedlam? 
Pour rire. Et pour pleurer aussi. Même les pires jeux sur VCS Atari pré- 
sentaient un léger intérêt, par respect de l'éventuel acheteur. Ici, non. 
De qui se moque-t-on? Cyber Raoul 
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ETITAME 


KEVIN WILLOW 


Kevin de Joy Seventeen est un mec trop canon ! Et pour nous plaire, 
il est prêt à beaucoup de sacrifices, et finalement, ça lui réussit 
quand on voit son: corps de rêve. “Wouah, retenez-moi quand il 
ouvre sa chemise”, nous supplient la plupart de ses fans. “Ce petit 
imbécile ! Quand apprendra-t:il à ne pas boutonner lundi avec 
mardi!” nous déclare sa maman. Un mec trop canon, vraiment. 
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FAILLES 4 


Jason de Back Street Joy est un mec trop craguant. Avec son sourire car- 
nassler et son sens de la répartie, il est vraiment trop fort et tu sens 
qu'à son bras, il peut rien C'arriver. Îl est capable de renvoyer n'importe 
quel fan jaloux sur les roses grâce à son terrible “Eh oh, toi-même !” 
Mais là où il est le plus tuant, C'est quand il fait son regard de tueur 
profond, qu'il mate le mec dans les yeux et qu'il lui lance avec sa voix 
grave : “Mais arreteuh !”. Trop craquant, ce mec. 


Atari 
eCollection 1 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : GT INTERACTIVE 


ombien de fois ai-je entendu cette phrase imbécile : “Avant, les jeux étaient 
bien meilleurs qu'aujourd'hui.” Foutaise ! Et s’il reste encore un dépressif 
à convaincre, qu'il jette donc un œil à Atari Collection 1. Cette compil des 
premières bornes d'arcade Atari rassemble Asteroïds, Battlezone, Centi- 
pède, Missile Command, Super Breakout et Tempest. Tous ces titres furent 
adulés en leur temps, mis à part Tempest qui est une cochonnerie intem- 
porelle. Mais soyons honnêtes, jouer plus de cinq minutes à ces vieilleries 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : ACCLAIM 
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Scud Race de Sega enfin en 
salle ! Cela veut dire des 
courses effrénées sur les 

plus belles voitures du 
monde ! Ça tombe plutôt 
bien, le jeu est lui aussi le 
plus beau du monde ! 


Les tunnels, un classique du 
jeu de bagnole ! 


Dans cette vue, vous vous verrez en train de 
changer les vitesses. 


Ban Lranmv 
PAR KENDY 


EDITEUR : SEGA 
B DE JOUEURS : NOMBRE DE MACHINES 
GENRE : SIMULATEUR DE JAMES DEAN 


on, Scud Race n'est pas un simula- 

teur de missile irakien, mais un 

| énième jeu de bagnole en arcade, 

qui utilise les dernières routines très per- 
formantes de la carte Modèle 3 de Sega. 
Il fallait à tout prix un chef d'œuvre, après 
le bide du très injouable Sega Touring Car 
dans les salles d'arcade. Le jeu propose 
quatre circuits, classés par ordre crois- 
sant de difficulté, ainsi que quatre caisses : 
La Dodge Viper, La Mc Laren FI, la Porsche 
Turbo et la très bourgeoise Ferrari FAO. 
Vous affronterez quarante voitures en 
Beginner, trente en Medium et vingt en 
Expert. Comme dans tout jeu de voiture 
qui se respecte, vous aurez Un choix - 
cornélien - à faire entre la transmission 
manuelle où automatique. Le jeu est 
sublime graphiquement et bénéficie d’ani- 
mations foudroyantes. Carte Modèle 3 
oblige, les textures et les polygones anti- 
alliasés tapent à l'œil dès l'apparition des 
premiers écrans de jeu. Le rendu de la 
vitesse est époustouflant et il ne manque 
plus que les cheveux plaqués en arrière 
pour simuler la sensation de scotchage 
sur le siège ! De plus, quatre vues diffé- 
rentes de la course seront disponibles à 
tout moment du jeu, ceci afin de satis- 
faire les joueurs les plus difficiles. A noter 
l'étrange dureté de la pédale de frein, qui 
demeure malgré cela ultra sensible au 
pied, ce qui a pour conséquence de pri- 
vilégier la technique mystique du déra- 
page, au détriment de la conduite bour- 
rin à la Ridge Racer. En bref, Scud Race 
est LE jeu de “wâture” du moment, qui 
réduit tous les autres jeux du genre en 
petites miettes atomiques. Un véritable 
rouleau compresseur, qui vous obligera 


Le réalisme est NE 
oussé à l'extrême : 

on peut même | 
percevoir la fumée À 

s'échapper des | 

frottements des M 


Il vous reste 39 
secondes avant la 
= fin du jeu, si vous 
{ ne franchissez pas 
la ligne d'arrivée. 


Admirez 

les reflets 

du paysage 
sur les vitres ! 


Voilà ce qui risque de vous 
arriver en cas de collision ! 


| A Modèle 3 oblige. | 


| A Des circuits variés. | 


A Des caisses | 
qui crachent en | 


| design et en vitesse. | 


A La vitesse | 
supersonique. | 

A C'est supra-zolie ! | 
A L'obligation de 
maîtriser les | 
dérapages. 


7 Une pédale de | 

frein plutôt rêche. | 

Y Qui a dix francs à | 
me prêter? 


L'éditeur à qui l'on doit 
Strikers 1945 revient au 
premier plan de l'actu 
avec un jeu qui a le 
toupet d'être à la fois 
très beau et assez 
original. Que reste-t-il 
aux grands de l'arcade? 


En haut de l'écran viennent s'afficher les sortilèges 
magiques à votre 
disposition. 


Le premier “Fantasy Shoofing 
Game”, garanti 100 % sans 3D 


Les armes possèdent quatre niveaux de puissance. 
La puce à l'oreille 


ils donc pour nous pondre des décors à pleu- 

rer de plaisir? Il y a bel et bien un secret. Les 
bougres ont tout simplement doté la carte-mère 
de leur Sol Divide d'un chip graphique qui dépote. 
Mettant plus de 260 000 couleurs à la disposition 
des graphistes, il leur permet de se concentrer sur 
leur créativité, sans avoir à jongler en permanence 
avec les capacités limitées du hardware. 


ais comment les petits gars de Psikyo font- 


Les décors sont 
exceptionnels 
de beauté. La 
qualité photo est 
atteinte. 


EDITEUR : PSIKYO 
MACHINE : ARCADE 

SORTIE JAPON : DISPONIBLE 
DISPO EUROPE : ETE 97 


Ce petit studio de développement 

spécialisé dans les coin-up, qui a 
quelques hits à son actif et a travaillé 
beaucoup pour le compte de géants de 
l'arcade, sait qu'il ne réussira pas à concur- 
rencer les équipes de plusieurs centaines 
de personnes des Sega et autres Namco, 
SNK ou Capcom... 
Pour percer, une solution : des idées et 
du talent ! 
L'idée de base, qui a présidé à la créa- 
tion de Sol Divide, consistait à essayer 
de revenir un peu au shoot-them-up, 
après des années de 3D polygonale à ne 
plus savoir où donner de la tête. Mais ori- 
ginalité oblige, il fallait trouver autre 
chose. Psikyo a donc imaginé un shoot- 
them-up, qui n'en est pas un! 


L a spécialité de Psikyo, c'est l’arcade ! 


FANTASY SHOOTING GAME 


Le jeu se joue à l’aide de trois boutons. Le 
premier permet de se servir de l'arme à 
longue distance et correspond tout bête- 
ment au canon de base de n'importe quel 
shoot’. Mais, différence essentielle, le décor 
se déroule horizontalement, à mi-chemin 
entre le shoot-them-up et le jeu de plate- 
forme. Le bouton B, quant à lui, sert à donner 
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Graduation CrossWorld (Jap)395 F 
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+ Soul Blade... … ...345F 
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PLAYSTATION, SATURN, SUPER NINTENDO, MEGADRIVE, 
GAME BOY, GAME GEAR, NEO CD, 3D0, JAGUAR. 
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Rendre sa PLAYSTATION 


Mulüi-standard c’est possible !! 
Sans aucun risque vous pourrez 
apprécier les meilleurs titres en Import 


BON DE COMMANDE A RETOURNER À : 


GAME STATION VPC 


10, Rue de la Grange aux belles 75010 PARIS 


Tel : 01 42 45 63 63 


Fax : 01 42 45 66 66 


Le boss est un gigan- 
tesque serpent à double 
tête, qui, s'il continue à 
ne pos être sage, vase 
prendre… 


Un COUP 
sur la gueule ! 


Un shoot-them-up, avec des corps à corps? 
Quand je vous disais que c'est plutôt ori- 
ginal.. Mais le meilleur est pour la fin : le 
troisième bouton permet de sélectionner 
la magie, si vous avez cependant suffisam- 
ment de Magical Point (MP). Je résume : 
il s'agit d’un shoot-them-up, avec des com- 
bats au corps à corps, de la magie et un 
système de gestion de MP. Psikyo nous a 
donc pondu le premier “Fantasy Shooting 
Game”. Le pire, c'est que c'est hyper- 
jouable. 


)OSS, DONjOUr 


Vous pouvez choisir votre personnage parmi trois. 
Il est bien sûr possible d'entraîner un compère dans 
votre aventure. 


Capcom n'arrête pas de faire 
du neuf avec du vieux. 

Il combine ses héros avec des 
licences dans tous les sens !.. 
Heureusement que cela 
débouche à chaque fois, mais 
malheureusement un peu 
lentement, sur des 
améliorations du système de 


LE une ah 
Avec le sort Freeze, matérialisé par la belle enfant en bas 


à gauche de l'écran, vous allez pouvoir jeter un froid 
parmi vos adversaires. 


CAPCOM 
MACHINE : ARCADE 
SORTIE JAPON : COURANT 97 
DISPO EUROPE : FIN 97 


Fighter, Capcom n'en est pas à son 

coup d'essai. Tout comme dans 
les BD (voir rubrique Comics), les cross- 
over sont à la mode. La grande nouveauté 
du jeu vient de l'apparition, parmiles dix- 
huit combattants, d’un parfait anti-héros, 
Norimaro. Celui-ci représente le “Salary 
man”, l'employé de bureau japonais 
typique, avec ses lunettes et son cos- 
tume-cravate chiffonné. La seconde 
modification, par rapport à Marvel Super 
Heroes, vient du fait qu'il est possible 
d'utiliser la même combinaison de com- 
mandes, que l'on peut d’ailleurs choisir 
soi-même et enregistrer, pour lancer 
une Aerial Rave, et cela quel que soit le 
personnage sélectionné ! Bref, ce tigre 
d'arcade devrait assurer. Une conver- 
sion console devrait arriver courant 98. 


à vec Marvel Super Heroes Vs Street 


DYNAMAX .. 
Le DYNAMAX, 
combinaison Unique entre limage 3D et 
(a haute technologie de de l'animation, 
a choisi les centres del loisirs. 
"La Tête dans, IC EE JUS 


à des le 15 avriiien, Frénce, 
cdeloisisManéte dans JUaGÉS’ 
M5 Doulevaro des ltaliens 75002 
“agranditpour l’occasion de100k 
e attfaction: permettra à 25 passaden 
délprofiter d'unispectäcie hors du commun, 
des projections enrrelief d'une définitor 7 
irréprochable S'allient à un système robotiQuen 
perfectionnétpour vous transporter au cœt 
de l’action dans-des simulations bourrées 
-  dieffets spéciaux saisissants. 
Li à | Différents films pourront être projetés 
Ur un écran de 7 mêtres, : : ue s : _ parce Système révolutionnaire, 


mgis SR accrochez vous | 
Ô 50 images de qualité bnitiié 


TOURAINE 


Q digitale par seconde, 


LC 7 0 «1 Pons 


ot avec A 500 watts de son, 


LL ERA). QUAT R LEA UT 1 ere 


voyagez z dans le temps 7 

grâce à La Tête dans les Nuages, - = 
etc au Dynamax 1 Sr: 

4 à Traversez US nuages de nine 

TES NA VW, chevauchez Un dinosaure, 

plongez dans u un volcan en éveil 


OU découvrez ez des civilisations perdues, 
\dans un univers en 3D saisissant ! 
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Dernier mois avant l'été... Pour les uns. c’est Le gros stress avant les examens, pour 
les autres. c’est déjà un peu les vacances. Vous trouverez bien un peu de temps pour 
lire un petit manga, soit pour vous détendre. soit pour vous occuper. Surtout que ce 
mois-ci encore, quelques titres de choix sont au menu. Oliu” Goton 


3H 3 ETES 


3x3 Eyes est un titre qui vous est peut-être déjà familier, puisque 
la version animée est disponible depuis Un an chez Manga 
Vidéo. Voici que Manga Player Collection nous propose 
l'œuvre originale sur papier : le manga. 3x3 Eyes, le 
plus célèbre des mangas de YÜzo Takada (auteur de 
NUkU-Nuku et Blue Seed}, raconte le combat de deux 
jeunes gens hors du.commun pour devenir de vrais 
humains. Si Le premier tome n'est pas des mieux des- 
siné, sachez que la qualité s'améliore ensuite. IL n'en 
reste pas moins ünttitre original qui a déjà conquis des 
milliers de lecteurs japonais. 


3x3 Eyes : © Yu 
Takada/Kodanshi: 


Belle Starr : © Akihiro Itoh/Kadokawa 


Î 
Arion : © Y. Ya 
hiko/THMS/ TOkU 
Shoten 


ARION 


Kaze Animation continue de 
sortir en vidéo les films pré- 
sentés lors du Cycle Ciné- 
manga il y a deux ans. Der- 
nier en date, Arion, réalisé en 
1986 par Yoshikazu Yasuhiko 
(Venus Wars). Arion, c'est 
ce jeune berger, fils d'un 7/4 


Ÿ 7 | 
6, 4 NE: 
j É $ ve 5 dieu de l'Olympe et d'une ,. me 
Î We } #4 ; humaine. Sacrilège !ILest | 
L a. j SPA sad aussitôt enlevé par Hadès \ { 
qui lui prédit Un grand avenir | 
et préfère l'avoir dans son 
camp. Mais Arion est plutôt du genre indépendant et 


passé l'adolescence, il se rebelle et n'a plus qu'une 
idée en tête : défier l'Olympe et retrouver ses origines. 
Une grande fresque sur l'Antiquité (parfois irrespec- 


tueuse mais bon.:), à voir absolument ! 


Avez-vous déjà vu un manga-western? 
Si si, ça existe. Belle Starr, petit 
manga en deux tomes signé 
Akihiro Itoh, se déroule 
en plein far-west au 
siècle dernier. Une 
charmante jeune 
fille qui n'a peur 
de rien, Mira Belle, 
prête main forte 

à Un jeune garçon dont la ferme est menar- 
cée par l'avancée du chemin de fer. La com- 
pagnie est prête à tout pour mettre la main 
sur ses terres. Ce volume assez bien dessiné 
traite un thème original qui, s’il peut sembler 
vieillot, reste fidèle à l'esprit «manga». A voir 
pour le croire. 


Slayers : © H. Kan- 
zaki/R. Araizumi/Slayers 
Project 


5layers fait partie des grands succès de ces deux der- 
rières années au Japon. Pour nous faire découvrir ce 
dessin animé, AK Vidéo nous propose la cassette du pre- 
nier film, sorti au cinéma en été 95. Cette comédie raconte 

a vie de Lina inverse, une jeune magicienne plutôt douée 
qui manie les sortilèges du feu. Elle rencontre sa vieille 
vale Naga le Serpent avec qui elle s'embarque pour 
Jne île réputée pour ses bonnes sources chaudes. Mais 
;Ur place, elles devront affronter Une armada de sorciers 
nanipulés par un inconnu... Présenté en VO sous:titrée, 
layers est un achat que vous ne regretterez pas ! 


Créateur de Ken le 
SULVIVant.… 


Masami Suda était l'invité du cinquième festival du 
Cartoonist qui se déroulait, comme chaque année, at 
_ Palais Heptune de Toulon. Nous avons rencontré celu 

qui a animé Le fameux personnage de Ken lt 

Survivant. Alors que le jeu vidéo sur Super Famicon 
reste dans toutes les mémoires, nous avons voulu et 

savoir plus sur Le dessinateur de ct 
dessin animé un rien violent 
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Joypad : Comment êtes-vous entré dans le monde du dessin animé? 

: Tout petit, j'aimais déjà beaucoup dessiner. Je regardais 
aussi des dessins animés américains comme Tom et Jerry et j'étais Un pas- 
sionné de cinéma. À cette époque, la société Tatsunoko venait de se créer 


et recherchait du monde. J'ai amené mes dessins et j'ai été embauché. 


Jouy : Parmi toutes les séries sur lesquelles vous avez travaillé, laquelle 


vous a le plus marqué? 
: Hokuto no Ken (Ken le Survivant). Ken est de loin mon personnage 


FILXOGRAPHIE 


Voici les séries les plus connues sur lesquelles Masami Suda a 
travaillé. 

Les (:) signifient qu'il a été “character designer’, c'estä:dire qu'il a créé 
les personnages pour le dessin animé. 


RSR RE SEE ESS Mach Go Go Go ! 
TOR € EN ART TIRE Judo Boy 
FE RARE LA Ge La Bataille des Planètes 


NOR en SENS Les Misérables () eISonne ne 


poUïTa JAMAIS 
À NÉS RUES SARUE PES AE pis Film 3 (Talès) : : 

A imiter Ken 
MTS RAS | ASC Lars The Hard (‘) 


QU'EST-CE QU'UN CHARACTER DESIGNER” ? 


Le character designer est celui qui dessine des croquis de chaque 
personnage d'un dessin animé, qui serviront de référence et de 


modèle aux animateurs. Si l'histoire est tirée d'un manga, le tra- 
vail du character designer consiste à adapter et simplifier le nombre 
de traits pour que chaque personnage soit facile et rapide à repro- 
duire. Si la série est une création, il Lui faut alors imaginerles per- 
sonnages à partir des indications de l'auteur ou du réalisateur. 


‘en : © T. Hara/Bronson/Shueisha/Toei Animation 


ivori, d'une part parce que j'aime bien dessiner ce genre de person- 
ages tout en muscles, et aussi à cause de son caractère, très calme et 
an dans n'importe quelle situation. 


OU : Comment êtes-vous arrivé sur la série? 

AU départ, Toei Animation m'avait appelé pour travailler sur Les 
ansformers, Une série réalisée pour le marché américain. Mais je n'aime 
15 du tout dessiner des robots. Comme le projet d'adaptation de Ken 
ait en train de se monter, j'en ai profité pour demander à travailler sur 
Jtre chose et c'est ainsi que j'ai pu collaborer à cette série. 


OÙ . Vous avez travaillé sur beaucoup de dessins animés différents, 
ais on vous retrouve surtout sur des séries assez violentes (Ken, The 
ard...). Est-ce Un choix de votre part ? 

Je suis Un peu catalogué dans les personnages adeptes du body- 
Jilding, mais j'avoue que j'aimerais bien dessiner quelquefois de jolies 
es ! En fait, ma réputation fait qu'on me propose rarement de dessiner 
>s personnages féminins. 


OU : Ken a suscité beaucoup de polémique en France à cause de 
violence que la série véhiculait. Qu'en pensez-vous ? 

AU Japon, nous n'avons jamais reçu de 
aintes. La violence était quand même atténuée 
1r des effets qui ne la montrait pas directement 
Jus, sang de couleur blanche). Je pense aussi 
Je si Ken a été très bien accepté, c'est parce 4 
r'il n'usait jamais d'arme pour se battre. IL se 
fend toujours à mains nues et si ses attaques 
nt extrêmement violente, personne ne pourra 
nais limiter. Dans la réalité. Et pour ceux à 
ji ça ne plaisait pas, ils pouvaient toujours € } 
anger de chaîne et regarder un autre dessin Ÿ X 
iimé. 


© Tetsunoko 


JU : Avez-vous participé au jeu vidéo de Ken? 
Je n'ai dessiné que la jaquette du jeu, 
3is Les info gaphistes se sont inspirés du dessin 
imé et de mes croquis de base pour le réali- =, | | 
Ci. sé 
r. A \ 


nl 


) 
À À 
DU : Et les jeux vidéo en général? | | D | 
: Je n'ai pas tellement Le temps. J'ai Un ordi- | 
teur et je me contente de surfer sur Internet ) 


Mash Go Go Go !: 


Japon 


- Dragon Ball GT devrait 

prendre fin vers septembre 

ou octobre au Japon. lIlen 

sera définitivement fini de la 

série de Toriyama. 

- Les OAV de Slauers ont été élues 

meilleures OAV de l'année au Japon. 

En attendant. Un troisième film sort cet 

été. 

- Get Wild, Un des plus célèbres génériques japo- 
nais de City Hunter (Nicky Larson) est repris dans 
le nouveau téléfilm diffusé récemment et intitulé 
Good Bye My Sweet Heart. 

- Le fameux jeu Sakura Wars va déjà faire l'objet 
d'une série de 4 OAV dessinées par Kôsuke Fuji- 
shima., le créateur des personnages et auteur 
de Ah ! My Goddess et You're Under Arrest. 


France 


- Le premier film de DBZ avec Tapion et Janemba 
sera diffusé ce mois-ci sur Canal Plus (en crypté). 
- Sur C:. la chaine des jeux vidéo sur Canal Satel- 
lite. vous pouvez retrouver les épisodes de Lodoss 
en version française chaque samedi 

à 18h30. 

- C'est fin juin que nous saurons si le 
Club Dorothée s'arrête ou continue 

sur TF1. Si l'émission cesse, les séries 
japonaises se feront très rares sur les 
grandes chaines. 

- Sortie prochaine chez AK Vidéo de 
Shin Megami Tensei, un dessin animé 

tiré d'un jeu vidéo assez connu au 
Japon. 

- C'est enfin ce mois-ci que le sort le 
premier tome du manga X de Clamp £ 
chez Tonkam (si, si, on vous le promet). 


Dragon Ball G 


Shin Megami 
Tensei : © Sony 


Music Ent 


City Hunter: 


@T.Hojo/Shueisha/Sunrise/Yom 


= À ; Ÿ SN 
"4 20/1 à 
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T : © Bird Studio/Shuveisha/Toei Anim 


Sakura Wa 


Sega Er 


transformé en canard... Vous n avez pas 
fini d’être étonné. Par Serge Févrie 


n l'an de Grâce 1175, entre la planète Terre et le monde 

des elfes nommé Faeri, Un combat sans merci Uni un Spawn 

toujours aussi torturé par un amour passé et l'une des 
superbes porteuses de la dévastatrice Witchblade contre le 
détenteur du pouvoir de l'Ombre : 
Lord Cardinal (un illustre inconnu 
pour tous...). C'est épique, il y a 
des gobelins, des magiciens et des 
combats partout : ceux d’entre vous 
qui aiment le médiéval fantastique vous 
être servi. De plus, on en apprend de belles sur 
les relations entre Spawn et Witchblade. et, mais 
il faut pas l'dire, Les prévisions faites pour l'apo- 
calypse sont aussi fausses que celles de Nostra- 
damus... Dommage que la fin soit aussi rapide, 
peut-être y aura:t-il une suite ! 
Editeur : Semic 


PLANERE COMICS 


Hledigval 


n a tous eu un jour envie de jouer au 

justicier, non, c'est vrai, il faut l'avouer. 

Mais là, ça dépasse l'entendement, 
Spiderman, Scarlet Spider et Venom réunis 
dans un même album pour affronter une armada 
de Symbiotes du même type que notre très 
sympathique Venom... Quoi qu'il en soit, le 
résultat de cette invasion serait assez proche 
de l'extermination de la race humaine et nos 
trois justiciers vont avoir bien du fil à retordre, 
malgré une collaboration étroite. Euh... au fait, 
et Carnage, vous êtes sûr qu'il est dans le coma 
depuis quelques épisodes? Je ne vous en dis 
pas plus, mais ne passez pas à côté, il y a 96 
pages particulièrement intenses qui vous attendent. 
Editeur : Marvel France 


ette collection va nous permettre de mettre en pré- 

sence tous nos héros Marvel et ceux des autres mai- 

sons d'édition (Image, D.C., Dark Horse...) de façon 
régulière (en gros, tous les mois). D'ailleurs, nous com- 
mençons par deux histoires, dans deux genres complète- 
ment différents. La première, avec un scénar intéressant. 
et des dessins travaillés, associe Badrock et Wolverine dont 
le but, à peine dissimulé, est de bouter 
Tyrax et Sauron hors de la jungle pré- 
historique où ils se trouvent. La 
deuxième met en présence Young- 
blood et X-Force dans une histoire 
un peu gentille, avec des dessins 
plutôt bon enfant. Malgré cette 
deuxième histoire plus que limite, la 
première vaut largement la peine et 
vous donnera beaucoup de plaisir, 
du très bon boulot. 
Editeur : Marvel France 


affy Duck, vous 
connaissez... 
Lobo, bien sûr, ça 
7 vous dit quelque chose, ça 
Ÿ Fe es : ë 
devait même être un jeu vidéo 
développé par Ocean... Alors imagji- 
nez leur progéniture et vous obtien- 
drez le héros de ce cross-over déli- 
rant. Pas grand-chose à dire de 
l'histoire, à part qu'il s'agit de des- 
truction massive par canard déjanté. 
À noter tout de même la présence 
d'un bouledogue, à la façon de la 
coccinelle de Gotlib, tantôt en Batman, 
tantôt en Wonder Woman... Ceux qui 
aiment les gros délires apprécieront. 
Editeur : Amalgam Comics 


P- É 


- N'oubliez pas Gen 13 HS n° 1, 80 
pages, pour pouvoir admirer la 
sculpturale Fairchild. d 
- À la demande générale, 
Cyclope et Phoenix revien- 
nent, avec pour adversaires 
l'immortel Apocalypse et | 
Sinistre. À 
- Dès Conan n° 2, vous aurez “< 
le privilège de trouver de nour- 
velles histoires inédites réalisées par Les 
équipes européennes. Bien des bar- 


hariac an nrâvicinn 


©WOTC 


your choice to your mana pool, 
then is discarded. Tapping this 
artifact can be played as an 


Nous allons tenter d'éclaircir Un peu les différents types de tour- 

noi que l'on peut rencontrer lorsqu'il est question de Magic. Pre- 

mier point de règle important, nous ne le citons que pour mémoire 

car vous le connaissez tous : lors de la construction d'un deck, 

chaque carte ne peut compter que quatre exemplaires. 

Cette base rappelée, voyons la suite : 

- Tournoi classique (ancien Type 1) : toutes les cartes de toutes les 
extensions de Magic sont autorisées, à l'exception des cartes ayant trait 

à la mise. Cependant, certaines cartes (comme le Black Lotus ou Time Walk, par 
exemple) sont limitées à un seul exemplaire. 


- Tournoi classique restreint (ancien Type 1,5) : la même chose que le classique, 
mais les cartes limitées deviennent interdites. 
- Tournoi standard (ancien Type 2) : dans ce type de tournoi, seules les cartes 
des dernières éditions sont autorisées. C'est-à-dire qu'au jour d'aujourd'hui sont 
autorisées : la 5e édition, Alliance, Mirage et Visions. Lorsque l'extension Wear- 
Linertignt sortira, elle prendra la place d'Alliance. 
- Tournoi limité ou decks fermés (ancien Type 3) : place au savoir-faire. 
ou à la chance pure ! En effet, pour ces tournois, il s'agit de composer (en 
temps limité, sur place) un jeu d'au moins 40 cartes à partir d'un starter 
et de 2 ou 3 boosters fermés, l'excédant étant votre réserve. On se rend 
bien compte que dans ce cas précis, tout le monde peut se permettre 


annule Tnrin ne lmrsmreme mnt Le mm Amen nhamen 


PT 


de tomber sur les bonnes cartes et à égalité, c'est la technique qu 
prévaut (il faut reconnaître que si on a un peu de chance au tirage 


ça aide beaucoup...). 


- Tournoi dit "construits" : ce sont des tournois à thème, comme l 
Pro Tour, organisé il y a quelques jours. Le type de cartes pour consti 
tuer votre deck vous est imposé, par exemple : Mirage et Visions, ot 


Êre Glacière et Alliance. 


L'Américain Michael Long, un 
étudiant en histoire de 22 ans, 
a remporté le premier Pro Tour 
européen, qui s'est déroulé les 
11, 12 et 13 avril au Cirque d'Hi- 
ver - Bouglione, à Paris. IL a 
battu, 3 parties à 2, un autre 
Américain, Mark Justice (drôle 
de nom pour un perdant...) 
au cours d'un duel avec 
des decks construits 
(de type Mirage- 
Visions). Les deux 
finalistes sont des 
habitués des pal- 

marès à Magic. 
Durant ces trois 
jours se sont affron- 
tés plus de 250 
joueurs. Mais Le Pro Tour, ce 
n'était pas uniquement Le tournoi 
officiel. Parallèlement, des tour- 
nois annexes permettaient à tous 
les fondus de jeux de cartes à 
collectionner de s'affronter. De 
plus, comme dans toutes les mani- 
festations de ce genre, ont pou- 
vait trouver des séances de dédi- 
cace. D'ailleurs, le dessinateur 
de la “petite fleur noir" était pré- 
sent. IL a aussi été donné aux pas- 
sionnés de se mesurer à Maître 
Garfield, qui a su se faire battre. 

(si, si, j'étais Là). 


-Weatherlight/Aquilon: la nou: 
velle extension à Magic: L'As: 
semblée sera disponible sur) 
notre planète dès. juin 97: 


- La société Wizards'of the 
Coast (WOTC). créatrice du 
premier jeu de cartes à col: 
lectionner, a racheté la 
société ISR,. à l'origine, elle, 
du concept du) jeu de rôle: 
Bravo à WOTC:!!! 


-Le dernier Pro Tour a\eullieu 


à New-York, les 30, 31 mai et 
ler juin. 


N'oubliez pas : 


Dans laJoybank de ce mois: 
ci, VOUS pouvez gagner l'une 
des 3 cartes dédicacées par 
le grand gourou de la’secte 
des joueurs de Magic :"L'As: 
semblée, Richard Garfield/lui- 
même: 
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| pour seulement 
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numéros de JOYpad css 352 F 
ONE “OMAN LL // CU 
le jeu Soul Blade (PlayStation) 

Manx TT (Saturn)... 399 F 


Soit 30 
de reduction ! 
P BULLETIN D'ABONNEMENT 


à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 


Qui, je m'abonne à Joypad pour 1 an (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu : JF2TS 
NOM Re en 

1Q Soul Blade sur PlayStation 

2 Manx TT sur Saturn PRENOM Re EU eee 

pour 5 seulement au lieu de Z5T EF. ADRESSES ne ne nn 

Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : CODE POSTAL LILII] 

Q Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre VILLE crane mere 

Q Carte bancaire n° LIL) LLLI I LILI] LILI] Date de naissance LLILLILL] 

Expire le CONSO RSR TR A ne 

Signature PSEUDO ee a D ee A A ec PE NC 


(à créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 


Ce mois-ci, pour changer des intros classiques du genre “Tiens, dans ce numéro, y à des astuces qui 
tuent. ”, je vais vous parler de la Silent Session Drum DTX de chez Yamaha, une excellente batterie 
électronique. Elle comporte des pads TP80S et des cymbales PCY80S, avec la possibilité d'installer des 
coupelles PCY10. La grosse caisse’est de type KP80, dotée d’un point d'impact caoutchouté dont la 
sensibilité est variable. De votre Charleston HH80, vous serez même capable de contrôler la tonalité d’un 
son de timbale, par exemple. Vous pourrez aussi la customiser avec un rack RS80 de forme tubulaire en 
aluminium léger, facile à monter. Pour parfaire le tout, un écran LCD et une molette de défilement des 
données ainsi que des entrées/sorties MIDLSont disponibles avec, en plus, le fameux mode d'édition Trigger, 
qui propulse la Yamaha parmi l'une des batteries électroniques les plus sensibles et leS plus versatiles. 


Sur l'écran de sélection des options générales, placez votre curseur sur “Saturn Mode”. Pressez ensuite 
simultanément sur les boutons L+R+X+Y+Z, puis validez le tip en appuyant sur le bouton Start. Vous pourrez 
maintenant jouer avec des motos aux caractéristiques gonflées. 


SATURN 


Version : Européenne 


KE 
PRACTICE 
* PLAY: 5 "HALLENGE! 
un ENS TONTROL'COMFIGL. Cas ; 
Choisissez le mode Arcade, puis sur l'écran des EL rrconDs LES À 
| boites de transmission, faites Haut, Haut, Bas, RTS 
Bas, Gauche, Droite, Z, Y. Vous serez en 
“Manuel”. Pour être en “Automatic”, faites 


cette manipulation : Haut, Haut, Bas, Bas, 
Droite, Gauche, Z, Y. Choisissez le mode Arcade, puis sur l'écran de sélection des circuits, pressez simultanément sur les boutons 
: X+Y+Z, Un son vous avertira que le tip est enclenché. Allez ensuite sur l'écran de sélection des modes de 
TRANSMISSION SELECT 5 conduite (Manuel ou Automatique), vous verrez les titres des chansons en bas à gauche de l'écran. Il suffira de 
faire Haut ou Bas pour changer de musique. OS PU MN 7 NA 


AUTOMATIC 
à 


COURSE SELECT 3 TRANSMISSION SELECT 4 


AUTOMATIC MANUAL 
Fu 6 SPEED 


Em 2 PLATE L ai 74 
ISOUMDICONFIC 
me CESSE : ee 


HARL 
runs AXEY COAST TT COURSE 


is à Choisissez le mode Arcade, 
puis sur l'écran des boites 
«S de transmission, faites 
* Gauche, Gauche, Droite, 
— Droite, Z, Y. Votre pilote 
aura sur le dos de sa 
combinaison un casque SHIBA VH 


A 
amme. 


Version : Européenne 


Version : Européenne 


POUR JOUER AVES LA VOITURE ORIGINALE DE DAYTONA 


Sur l’écran “Arcade/ Time Attack” Pressez simultanément sur les boutons 
X+Y4Z+R+Start. 


Après avoir sélectionné votre circuit, Sur cet écran, faites les 
vous pourrez choisir votre véhicule. manipulations. 


POUR JOUER AVEC UN CHEVAL MARRON 
Sur le même écran que le tip précédent, “Uma” sera apparu dans la liste des 
essez sur les boutons X+Z+L+Start. véhicules. 


Batanco 
Dayions 
CT 


POUR JOUER AVEC LE CHEVAL GRIS 
“Uma 2” est disponible. 


55 


Hornet 
nano 
max 
PHownt 
Urioi® 
magic 
Wois 
Balance 
EME) 
uma 
Uma Z 


AU: 8 

SWORD : CORRECT. 
F MUSIQUE: T 
QUE ET SEX 


POUR VOIR LES 
DÉMOS 


{il 


NTER PASSWORD 
TRIO OODOS. 


AE 
FO EMIER 


LES CODES DES 
NIVEAUX 


RE 
x £ FA TE 
@: NA 
sit 0er y 
ENTER PASSWORD 


1omb 


KR CHIC L EC 
PUSH SHARE 30 ENTER 


Pendant le 
chargement du jeu, 
c’est-à-dire sur 
l'écran “Loading” 
avec l’hélicoptère, 
gardez enfoncés 
les boutons 
L1+L2+R1+R2 
jusqu'à ce que la 
partie commence. 
Normalement, 
“Cheat” s’affichera 
en haut à gauche de 
l'écran. 


Gauche 


Droite, nauf Das, Droite, Haut, DOS 


RH 


# 


7 


Li 


Pour:faire sauter votre voiture Fait 
Pour. faire sauter toutes les\voitures 
= c us à | P\ | Haut 


Voiture invisible | +®, | 11 
+RI, 1 +. 
Interactive tracks 


Vue de poisson 
Course folle 


PORSCHE /71 
LL 


see tal an . 
a 412 L,Lns 
md 113 À 
 — TE 


rs L 
vOucne 


e Tests : Wip£out (Sat), The Need for Speed 
(PS), Wing Commander 3 (PS), Toy Story 
(HD/SN), Magic Carpet (PS/Sas. 

@ Sol + T : Sreet Fighter Zero (St), Rdge Racer 
Revolution (PS), Toshinden 2 (PS), Virtua Cop (fab. 

e Dossiers : Imagra ‘96, l'avenir en réseau 

Les stars au centre Sega 
Pete Sampras Extreme sur 32 bit ! 

e Anim’Paad : Mother Sarah, Kamui, 
Hiroguki Kitazume (Moldiver) l'interview... 

e Poster : Far East of Eden Zero/Toshinden. 

+ Joypad International 


@ Cadeau : Trois cartes de colection 
Tekken 2. 

e Tests : Wip£out 2097 (PS), Die Hard 
Trlogy (PS), Tunnel BI (PS), Buming Road (PS), 
Exhumed (Sat), Dartstalkers (PS)... 

e Sol + Tips : Mano 64 (N64), 

Tobal n°1 (PS), The Need for Speed (PS), King of 
Fighters 95 (PS), Bomberman (Sat). 

e Anim’Paad : DBZ le flm, Bastard 
et un dossier complet sur Evangelion. 

e Poster : Turok/Tekken 2. 


e V-Rally, le Sega Rally de la 
PlayStation : un reportage sur le 
dernier-né des studios Infogrames. 

e Tests : Turok (N64) La Cté des Enfants perdus 
(PS) Die Hard Arcade (Sa), The Lost Viking 2 (P5.. 

e Sol + Tips : Command and Conquer 
(Sat/P$, Theme Park (Sat, Doom (Sas), Destruction 
Derby 2 (PS), Pandemonium! (PS). 

e Anim’Paad : Ghost in the Shel 
et les déboires de Dragon Bal GT au Japon. 


e Tests : Adidas Power Soccer (PS) Guardians 
Heroes (Sa), Street Fighter Alpha (PS/Sat), Ridge 
Racer Revolution (PS)... 

e Sol + T : Xhen (Sat, Guardians Heroes 
(Sat), Toy Story (MD), DK Country 2 (SN).. 

e Dossier : Fommula One PlayStation, le 

prodige de Psygnosis 

e Anim’Paad : DBZ le nouveau film, 
Noritaha, You're Under Arrest.. 

e Poster : Mother Sarah/Vugen Kasha. 

+ Joypad International 


l'E 

e Cadeau : Les Trads Deus, le tableau de 
scores et l'autocolant Bedlam. 

e Tests : Tomb Raider (PS), Crash Bandicoot 
(PS), Star Gladiator (PS), Fighting Vipers (Sat), 
Street Racer (PS), X2 (PS), Sowet Strike (PS).. 

e Sol + Tips : Tobal n°1 (PS, Street Fighter 
Zero 2 (Saf), Guardian Heroes (Sat, Figthing 
Vipers (Sat. 

e Anim’Paad : Toute l'actualité du manga 
et de l'animation ainsi qu'un dossier sur Kenichi 
Sonoda (Gunsmith Cats. 

e Poster : Crash Bandicoot/Paro Wars. 


me \ 
6 Affion N\ 
Tekkèn 3... 3 


e L'apocalypse Mécanique : 
Porsche Chalenge, Mio Machines V3 et Manx TT. 

e Tests : Total NB97 (P9, LBA (PS, Exhumed 
(9) as Desrcion (a Eclbur 2955 AD (9. 

@ Sol + Tips : Virtua Cop 2 (Sa), Amok 
(ad, Stest Racer (ab, Men Tiogy Ga), Legacy 
of Kain (PS), Project Ov (PS. 

@ Anim”Paad : Tout @ qu'il fut savoir 
sur City Hunter alas Nid Larson. 

e Poster : Porsche Chalenge/Hanx TT. 


© Cadeau : Supplément 32 pages sur tous 
les nouveaux mangas japonais. 

e Tests : Fade to Black (PS), Euro 96 (Sat) 
Baku Baku Animal (Sat) 

e Sol + Tips : Hof95 (Sa), Titan War (Ga 
Aien Trlogy (PS), Kileak the Blood (PS), Dragon 
Ball 2 (F0. 

e Anim’Paad : Black Jack, Cobra, Porco 
Rosso, Ghost in the Shel, et l'interview de Hazuo 
Komatsubara. 

e Poster : 33 Eyes/Ridge Racer Revolution. 


e Cadeau : Une cassette de l'animé 
Evangelion + des bampers Street Racer. 

e Tests : Street Racer (Sat), Chevaliers de 
Baphomet (PS), Pandemonium! (PS), Destruction 
Derby 2 (PS), Virtua Cop 2 (Sat, Fik'97 (PS).. 

e Sol + Tips : Motor Toon GP 2 (PS), Time 
Commando (PS), Rsiden Evil (P), Wipéout 2097 
(PS), Virtua Fighter Kids (Sat), Tunnel BI (PS).. 

e Anim’Paad : Toute l'actualité du manga 
et de l'animation + un dossier sur Evangelion 
+ le shopping Evangelion. 

e Poster : Pandemonium/Alice in Cybertand. 


| aecytdalewals É EE =} 

e Wargames : Sndiate Wars Command 
and Conquer, Waraaf 2. 

e Tests : Soul Blade (F5) et tous les coups secrets 
du ju, Vandal Hearts (PS, Need For Speed 2 (P5, 
Bomberman (fat. 

e Sol + Tips : C&C (far, Dark Forces (PS) 
Soviet Strike (Sat, Fifa 97 (PS), Disruptor (PS. 

e Anim’Paad : Toshinden et les autres 
jeux vidéo en vidéo ! Tout cœ qu'il faut savoir. 

e Poster : Tekken 3/Soul Blade. 


e 2 cadeaux : Le manga Mother Sarah + 
une carte de collection X-Files. 

e Tests : Fomula One (PS), Olympic Games, 
Intem. Tradk & Field (PS), Resident Evi (PS), 
Slamin'jam 96 (PS/Sat), Sampras Extreme (PS). 

@ Sol + Tips : Need {or Speed (PS), Assautt 
gs (PS), Tekken 2 (PS), Adidas Power Soccer 
(PS), Starblade Alpha (PS), The Horde (Saturn)... 

e Anim’Paad : Dossier Camp, City Hunter, 
Fly, Lamu, Nuku-Nuku, Be Bop.. 

e Poster : Resident Evi/El Hazard. 


À 
220 RACE 
Eamere eu mari vd 


e Mario Kart 64 : le Test! 

+ 30 pages de jeux N64 : Zelda 64, Kiler Instinct 

God, Yoshi Iand 64, Starfox 64 et bien d'autres. 

e Tests : Virtual On (Sa, Tobal n°1 (PS), 
Command & Conquer (PS), NBA Live'97 (PS), Sim 
City 2000 (F9, Samurai Shodoun I (Neo Geo). 

e Sol + Tips : Wipfout 2097 (PS) Time 
Commando (PS), Formula One (PS), Destruction 
Derby (Saÿ, Crash Bandicoot (PS)... 

e Anim’Paad : Toute l'tualté du manga 
et de l'animation + un dossier sur Black Jack + les 
anges COrÉens. 


NOM A ee. ee 
AUFESSE...: serment ce 


ON°52 CON‘53 


OI N°54 


ros de Joypad ! 


@ Cadeau : Planche d'utocolants Memory 
Card pour Satum et Playstation. 

e Tests : Blzing Dragons (PS), Time 
Commando (PS), Nights (Sad, DBZ (PS), Davis Cup 
(PS), Retum Fire (PS), The Story of Thor 2 (Sat. 

e Sol + Tips : Descnt (PS, Magic Carpet 
(PS), Lone Soldier (PS), Total NB496 (PS), DBZ 
(PS), Gex (Sat), Virtua Fighter Kids (Sad. 

e@ Anim”Paad : Dossier Masamune Shirow, 
36 Eyes, Video Gin A, Manga Mania, Takeru.. 

e Poster : Time Commando/Gunsmith Cats. 


e Final Fantasy VII : le Test ! 
La totale en arcade avec Tekken 3, Street 
Fighter 3 et Virtua Fighter 3 mais aussi The Need 
for Speed 2 et Turok pour Nintendo 64. 

e Tests : Legacy of Kain (PS), Suikoden (PS), 
Dark Savior (Sat, Soviet Strike (fa)... 

e Sol + Tips : Star Gladiator (PS), Street 
Racer (PS), Firo and Klawd (PS), Pandemonium! 
(PS), Virtual On (Sad... 

e Anim’Paad : Toute l'actualité du manga 
et de l'animation + un dossier sur les mangas 
chinois. 

e Poster : Legacy of Kan/Road Rage. 


Pour recevoir chez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessus, 
(mais aussi les n°* 35 à 51) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile, 
comme éternuer, mais c’est nettement moins marrant. 

Il vous suffit donc d'envoyer un chèque de 39 francs 
(32 francs + 7 francs de frais de port) à l'ordre de Joypad, 
en précisant le ou les numéros que vous désirez recevoir. 
L'adresse où envoyer tout ça : 


soso ress 


ON°55 ON°56 


Lu di AREAS LS | 
Entrez dans le menu des Passwords : 
BONUS.LEVELS 


Wu TuXES LES AUS 
Entrez dans le menu des Pusswords : 
ALL.TOOLEDUP 


Version : Européenne 


RER AIRE 
Entrez dans le menu des Passwords : 
RABBITBADGER. “Debug Mode” 

alors au bas de l’écran-titre, 
il suffira de le sélectionner pour avoir 


CS Gi 


accès à fous les circuits et aux 
configurations des voitures. 
#Debug Mode” apparaîtra alors au 
bas de l'écran. 


VU ARTE AN t DE 


GIREULE ELU | En 


Entrez dans le menu des Passwords : 
ENDGAMELEVEL 


MN fie Va ue 


St 


an 


et V4 
| RABRBI TRADGER 
4 


gs 


POUR DESTABILISER L'ADVERSAIRE 


Maintenez enfoncés les boutons L1+L2+R1-+R2, puis pressez sur 
l’un des boutons suivants : 

A : “Choke !” B : “Loser !” 

© : “Miss !” % : “You sucks !” 


Version : Européenne 


POUR SE REMETTRE 
DES MISSILES 


Pendant le jeu, faites 
Pause avec la première 


POUR JOUER AVEC 
DES TETES ENDRMES 


Choisissez “Exhibition 
Game”, puis une fois sur 
le deuxième écran, 
sélectionnez “Continue”. 
Pendant le “Loading”, 
gardez enfoncé le bouton 
LI, puis attendez la fin du 
commentaire du 


manette, puis branchez 
la seconde manette. 
Maintenez enfoncé le 
bouton Select de la 
seconde manette et 
faites les manipulations suivantes (toujours | 
sur la seconde manette) : @ sept fois, À, 

M, x, puis relächez Select, Votre barre de 


Version : Japonaise 


missiles remontera. Faites les bidouilles 
après avoir mis la Pause. 


POUR SE REMETTRE DES ATTAQUES 
SPÉCIALES 


Pendant le jeu, faites Pause avec la 
première manette, puis branchez la seconde 
manette. Maintenez enfoncé le bouton 
Select de la seconde manette et faites les 
manipulations suivantes (toujours sur la 
seconde manette) : M sept fois, A, ®, *, 
puis relâchez Select. 


POUR OBTENIR DES VUES INÉDITES A : Indlinaison vers le haut. 
Pendont le jeu, branchez la seconde % : Indlinaison vers le bas. 
manette puis pressez sur les boutons M : /nclinaison vers la gauche. 
suivants, selon l’effet recherché : ©: inclinaison vers la droite. 
Gauche : Rotation vers la gauche. LT: Zoom approché. 

Droite : Rotation vers la droite. L2 : Zoom reculé. 

Haut : Rotation vers le haut. RI : Zoom reculé. 


présentateur pour presser 
deux fois sur Start. Vous 
obtiendrez alors les 
grosses têtes ! 


À Maintenez 
enfoncé LI. 


A 


PlayStation 


Guliate 


LCOUD CUYPOUN 


TE KK EN 24 


Li chines V3 
nster Trucks 


Version : US 


NOUVELLES BAGNOLE 


Mettez “Player Names” 
sur “On”, puis allez dans 
“Driver Setup”. 
Sélectionnez ensuite 
“Enter Name” et tapez 

_ les codes suivants 
selon votre choix. 


hall of fame, 
sound fx | 
driver 1 setup 
river 2 setup ses 
friction D 
difficulty 
damage Es 
naines 


à GED @ 


Monster Truck : 


entrez BEEFY 


Ë | 
[à GORE @ © CURE @ | À MO) ce 


Tous les circuits : 


| entrez ALLTRACK 
le] pipeline way % 


pars tr 
TANT 
3, FSNO A TRACK 


S FF + | 
EL: | . 
ï 0. of laps LS 3 AS | 
pa. ERA 


4 


GC CONTRE COMME CHRMSEMENT GE 
Gr QE PRSGE THRAGERLE JR 
CARTE MEMBRE 
QUI A 70 
1ZS4S67ASS0DF EN 


JETURPARSTTNLTTZ 


(ri — 


_ PLAYSTATION) 


Version : US 


Buggy : entrez SPRINTER 
Stockcar : entrez LOWRIDER 


Rocdster : entrez FIFIY 


«it 


| r 


Lite, 
Verre arreu] 
RL 


Pair 


apooyez sur xtaL peut valides 


PLAY 


Version : US 


| 


| _PLAySTnTil 
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LES CHEATS CODES 


Tous les codes sont à 
enfrer dans le menu 
“Enter Cheat Code”. 


Entrez le code suivant : DLKTDR 


Entrez le code suivant : SNFFRR 


ILES INFINIES 
fntrez le code suivant : FRTHSTHTTRLSCK 


IQUTES LES ARMES 
intrez le code suivant : CMGTSMMGGTS 


AUNITIONS INFINIES 
intrez le code suivant : BLLTSRRFRND 


ALLERY 


infrez le code suivant : THBST 


(HOW GREDITS 


ntrez le code suivant : FDTHMGS 


IPIRIT MODE 
ntrez le code suivant : THSSLKSCL 


ROSSE TETE ET LA TOTALE ! 
nfrez le code suivant : RBNSMTH 


ETITS ENNEMIS 


ntrez le code suivant : DNCHN 


REG MODE (NON, PAS LUI 1} 


ttrez le code suivant : GRGCHN 


DIR LES ENNEMIS SUR LA CARTE 
1frez le code suivant : NSTHMNDNT 


UACK MODE 
itrez le code suivant : CLLTHTNMTN 


RG EN CIEL MODE 
itrez le code suivant : LLTHCLRSFTHRNB 


Version : Européenne 


La voiture : 41253 
Le fleuve : 52143 


Le port 1 : 53142 


Le port 1 : 13524 


Jauga : 23514 


L'avalanche : 35412 


L’avalanche : 34125 


Final Fantasy 7 


Version : Japonaise 


1]4 DE NF 
800F5E8B 00FF 


T 
3 


M 


800F5E88 FFFE 


1 DO AD 
J,UUU 


8009BF74 FFFF 


Fighters Megamix 


8009AFFA OFFF 
8009B102 0FFF 
8009B186 OFFF 
8009AEF2 OFFF 
8009B07E OFFF 
8009B28E OFFF 
8009AF76 OFFF 
8009B20A OFFF 
8009B312.0FFF 


CE RO 


PLAYSTATION | 
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MASTER CODE 
F60073C6 C305 
B6002800 0000 


1606556C 


CO0FA 


(VER 9 VIF INEINIE 
4.7 4 | 4 INFINI 


16067360 00FA 


Mr Zlu l’aime, 
ce mois de juin. 


Et pour cause : le grand retour du soleil est annoncé ! Enfin, le soleil, Mr Zlu, il n'aime pas trop. 
Et pour cause : cet tout chaud, ça fait mal aux yeux, ça fait fondre les chewing-gums sur le 
bitume, et ça dure bien souvent toute la journée. Mais, le soleil, c'est aussi l'arrivée de l'été, sai- 
son que Mr Zlu adore. Et pour cause : dcielenent proclamée saison des amours, l'été repré- 
sente pour Mr Zlu tout ce qu’il aime chez la gent féminine. Décolletés, jupes courtes, et surtout, 
surtout, les sacs à main. Et pour cause : les sacs à main sont toujours plein d'objets insolites, dont 
l'utilité trop souvent inconnue restera à jamais le secret de ces créatures dont Mr Zlu aime tant 


tirer les cheveux : les femmes. Ah, quelle drôle de vie. Heureusement que la Joybank est là ! 


000000000000 0000000 000 0 
DS DR EN DE | 


Lotn°1 

8 Peluches 

Bomberman 
Ï 15 gagnants 


Offertes par Asian Alternatives (7 ’ à 
Mise à prix : 200 Joy$ À ns. 


C'est bien connu, les filles adorent 
les peluches. En voici une qui ne 
dépareillerait pas aux côtés des RES 
tubes bizarres et des curieux godets de poudre que l’on trouve dans les sacs à 
| _ main. Profitez-en, on peut aussi dormir avec ces peluches. Vous pouvez également vous er 
servir comme matraque, ou même y cacher un gant de toilette. Moyennant bien sûr un peti 
coup de cutter. AA 


Le reglement 


Résultats de la 
Joybank 63 


8 000 Joy$ : GLAUERT Franz 
6 495 Joy$ : WALTHERY Vincent 
6 305 Joy$ : DIFINE Betty 
5 500 Joy$ : COUROUGE 
Guillaume 
5 280 Joy$ : MARCELLIN 
Sébastien 
4 980 Joy$ : VIDAL Charles 
4 822 Joy$ : GUERON Richard 
4 102 Joy$ : MARTINEZ Jaime 
3 620 Joy$ : BARLEVILLE 
Frédéric 
3 350 Joy$ : GAUTHIER Laurent 
3 290 Joy$ : LESCOUR Guy 
2 910 Joy$ : BEAUDERX Denis 
2 870 Joy$ : BEAUCHARD 
Alexandre 
2 350 Joy$ : ADAM David 
1 830 Joy$ : BISSARDON Benoît 
1 825 Joy$ : ANADORI 
Christian 
1 650 Joy$ : nas 


Allan 
1 580 Joy$ : PLUCHOT 
Christophe 
1 440 Joy$ : TRUONG 
Christophe 


11 610 Joy$ : PERES Bruno 
8 945 Joy$ : CLUTH Olivier 
8 840 Joy$ : PASCUAL Antoine 
8 655 Joy$ : POURSACCI 
Claude 
8 500 Joy$ : GAUDIN Hervé 


10 000 Joy$ : GLAUERT Franz 
8 500 Joy$ : LO PHUAC 
8 090 Joy$ : LAFONT Jean-Rémi 
7 328 Joy$ : BOUCHEZ Frédéric 
7 210 Joy$ : ROUZE Antoine 
NQ 1,6 . ANIDD FA " 


6 220 Joy$ : CRASSOUS Adrien 
5 860 Joy$ : QUINOUT Antoine 
5 360 Joy$ : DENIS Romuald 
4 963 Joy$ : BRUNET Laurent 
4 736 Joy$ : GAUCHER Julien 
4 330 Joy$ : CYRIL Martin 
4 284 Joy$ : SALLIET Claire 
4 085 Joy$ : PINTO Salvador 
4 030 Joy$ : HEID Benjamin 
3 863 Joy$ : LEFRERE Claude 


Lot n°4 

1 jeu Porsche 
Challenge (PS) 
4 gagnants 


Offerts par SONY C.E. 
Europe 


Mise à prix : 400 Joy$ 


La Porsche Boxter, c'est l’acces- 
soire indispensable au processus 
de séduction estival. Et après, 
vous aurez tout loisir de pirater 
le sac à main de votre conquête. 
Mr Zlu vous le garantit : dites 
“On va faire un tour en 


Lot n° 2 

1 Micro Machines Star Wars 
(Chewbacca) SIENS 
4 gagnants ù 


Offertes par Ideal 
Mise à prix : 200 Joy$ 


Après tout, Star Wars, c'est une 

saga. Alors, on en a encore. 

Il s’agit ce mois-ci du père 

Chewbacca. En voilà un qui 

n'aime pas l'été, c'est sûr. Et 

pour cause : poilu comme il 

est. Mr Zlu en sait quelque 

chose, les poils, ça tient 

chaud, C'est même fait pour ça. Mais, ce Chewbacca-là, 
il s'ouvre. Comme ça, ça l’aère. Il en a de la chance, lui. 


gsm en À 
] 
l 


F 
l 


Porsche®”, et c’est 
gagné. Grâce à 
Porsche Challenge, 
vous deviendrez 
enfin, comme Mr Zlu, 
un grand séducteur. 
Et pour cause. 
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Nom : 


Bon à découper et à remplir en lettres 


Su ACT 
LU si SUR) 


UE 


ac M. 


L'existence des Action Replay 
remonte aux consoles 8 bits. 
Alors que les premiers 
accessoires du genre 
Pompe aux joueurs de 
trouver eux-mêmes les codes, 
les versions 32 bits 
(PlayStation et Satum) restent 
tributaires de la publication de 
codes. Autant dire qu'il faut 
pouvoir les trouver pour 
véritablement user de l’objet. 
Après, il ne vous reste plus 
qu'à découvrir toutes les 
astuces de vos jeux, certains 
codes étant enregistrés 
directement dans la carte. 


D'un usage 
SIM ple, | ‘À chon 
Repley aidera 
les j Rupute 
les moins doués 


AD 


si ee 


pour l'Action 
ba eplay ? 


es Action Replay pour 32 bits se présentent 

sous la forme de cartouches se branchant sur 
les ports prévus à cet effet sur les deux machines. 
Sur PlayStation, il s'agit du port externe protégé 
par un clip en plastique, à l'arrière de la console, 
et sur Saturn du port cartouche traditionnel. 


Qu'est-ce que l’Action 
Replay? 


e principe est assez simple : lorsque vous allu- 

mez votre console, après les écrans d'intro 
des systèmes, apparaissent ceux des Action 
Replay. Vous pouvez alors sélectionner, parmi 
une liste de jeux pré- 
enregistrée dans la car- 
touche, les codes que 
vous souhaitez acti- 
ver, en entrer de nou- 
veaux pour ces mêmes 
jeux ou d'autres plus 
récents, ou encore 
gérer la mémoire des 
machines (carte 
mémoire PlayStation, 
mémoire interne Saturn 
ou mémoire de la car- 
touche Action Replay). 


Comment ça marche? 


ais, profitons de ce paragraphe au titre 


bémol : n’en tireront pleinement parti que ceux 
d'entre vous qui possèdent un PC. En surfant sur 
le wouaib, vous pourrez trouver vos codes sur les 
serveurs mis en place à cet effet. Un port série 
sur chaque cartouche permet d'ailleurs de “down- 
loader” ou télécharger vos codes, afin de vous 
éviter la fastidieuse étape de la saisie. C'est un 
peu limitatif, je vous l'accorde. En fait, pour sim- 
plifier, le plus rapide restera tout de même de 
consulter la rubrique astuce du père Kendu, 
puisqu'à partir de maintenant et jusqu'à désor- 
mais, vous y trouverez des codes chaque mois. 


Pour quoi faire? 


es possibilités sont 
assez vastes : vies, 
temps, continues, muni- 
tions infinies, nouveaux 
persos ou véhicules 
cachés accessibles 
dès les premières 
parties, etc., bref, 
toutes les gruges 
et anti-sèches 
possibles et ima- 


La cartouche PlayStation s'enfiche dans 
le port externe, à l'arrière dela machine, 
tandis que la version Saturn s'utilise 


comme n'importe quelle autre cartouche. 


Sur PlayStation 


MEMOR® CARD MANAGER Version 1.2 


Compress Results 


Actual Sire:906689192 
Crumch size: 00006986 
Supa Crunch:000642866 


Adding to Sense File 


lease wai 


1 


1 Slots Free 


TE 


©: DPTIONS : COPY à: DELE 
RICHT-TRIGGERI: COPY & 


SELECT CHEAT CODES 


SELECT GAME 


AD ADD 
| SZZAN ne 


L pal 


O: SELECT XIEXIT 


ginables peuvent être obtenues moyennant ce 
système. Le tout, c'est bien sûr d'avoir le code. 
Notons que l'Action Replay PlayStation permet de 
compresser vos sauvegardes, bien que ce ne soit 
pas très pratique, à moins de stocker les fichiers 
compressés sur une deuxième carte. De plus, vous 
2ourrez passer de NTSC en PAL sur l'écran Action 
Replay, et la version Saturn de la cartouche sert 
aussi d'adaptateur. 


Le prix de tout ça 


AE ous en arrivons au plus important : est-ce que 
ça vaut vraiment le coup? Considérons donc 
1vant tout le prix, qui tourne aux environs de 350-400 
rancs pour Une cartouche munie de ses codes pré- 
nregistrés. Il s'agit de vieux jeux, bien entendu, mais 
les hits avant tout comme WipEout, Tekken, Formula 
ne, ou Virtua Fighter 2, Sega Rally, Street Fighter 
lero respectivement sur PlayStation et Saturn. Envi- 
on 60 jeux sont préprogrammés, pour diverses natio- 
ialités. Le principal problème reste la disponibilité 
les codes. Si vous avez accès aux codes (en consultant 
oypad par exemple !), l'Action Replay est, tant sur 
layStation que sur Saturn, une bonne affaire. 


Les Action 
Saturn 


À: DELETE 


ACTION 


L'écran de ACT IURN 
compres- 

sion, avec 

les résultats 

de la 

manœuvre. 


No Card Present 


X:EXIT 
COMPRESS 


Les jeux 
prépro- 
grammés 
sont sélec- 
tionnables 
dans ce 
menu. 


D: SELECT 


Ou sur Saturn 
ACTION REPLAY SATURN Uersion 1,92 


MAIN MENU 


a —— 


En ———— 


UP/DOUN TO HICHLICHT, BLTTON À SELECTS 


Menu Principal. 


RCTION REPLAY SATURN Uersion 1.92 


SELECT CHEATS 


A: ON/0FF B:EXIT :E 
START: START GAME XX: 
Les différents codes disponibles sur un 
jeu: (vous pouvez en activer la totalité 
ou. une partie). 


KEPFLAY PFLAYSTATIUN UL. 92 


MARIN MENU 


SELECT CHEAT CODES 


ME 
D} 


IGCHLIS 
NTSC 


HT CS 
R1i+SELEC 


EDIT CUDE 


X:EKRIT TRIGGERS : LEFT/RIGHT 


ROTTON REFOAS MEMOURSOMANAGER 


Sustes Menory Cartridse Memory 


z 
ÿ 
3 
® 


Free: 8107/8190 


Replay PlayStation et 


tous les délires, 


PAPA EIRE CA EH IE PLANS pr | PS snslne 


Le menu 
principal. 


C'est sur cet 
écran que 
vous saisirez 
les nouveaux 
codes, 


L'écran de 
gestion de la 
mémoire, 


LD Y Turok, l’un des 
à | deux véritables 
\ hits de la N64 
Européenne, 


! | î L & e 
SA VEUT SAI \S 


NINTENDO 64 
| , © PE | À 
Faut-il pré 


4 r 
aie) 


nf 


la version japonaise : 


Ce qu'il 
faut savoir 


T out d'abord, la vente des N64 japo- 


Alors que les Nintendo 64 
européennes envahissent 
nos supermarchés, 

faut-il vraiment craquer 
ou lui préférer les modèles 
américain et japonais? 

Il semble que les machines 
européennes n'aient rien 
à envier à leurs 
homologues, loin de là. 

La guerre des 50/60 Hertz 
n'aura pas lieu. 


naises a été déclarée illicite sur notre 

territoire en vertu des lois de protec- 
tion des marchés. Il vous sera donc = 
assez difficile d'en trouver en maga- 
sin. Toutefois, si vous tenez absolu- 
ment à vous en procurer une, il vous 
faudra débourser en moyenne 2500 F 
(contre 1900 F pour la version euro- 
péenne). N'oubliez pas que la console 
nippone est prévue pour fonctionner en 
110 volts, ce qui oblige à utiliser Un transfo 
110/220 volts (comptez entre 100 et 150 F) 
et à respecter par conséquent certaines 
précautions d'emploi : une étourderie 
et votre nouvelle console grille ! 
Enfin, pour profiter de tous les jeux. 
il faudra investir dans un adaptateur universel (soit 
299 F). AU final, vous vous retrouvez donc avec une 
facture avoisinant Les 3000 F (!) contre 2 199 F pour 
une N64 européenne et son adaptateur universel. 
Enfin renseignez-vous sur toutes les conditions concer- 
nant la garantie et Le SAV : Le marché de l'import 
réserve parfois quelques mauvaises surprises. 


e 
Gare aux idées 
reçues 

D'un point de vue purement technique, 
sachez que la console nippone est à 
la norme NTSC et nécessite un télévi- 
seur compatible avec ce standard vidéo 
— ce qui est actuellement loin d'être le 
cas de la majorité des téléviseurs sur 
le marché (contrairement à ce que pré- 
tendent certains magasins 1). Au contraire, 
les Né64 européennes fonctionnent sur 
des téléviseurs Pal/Secam, soit la quasi- 
totalité des TV vendues en France. 

La plupart d'entre vous pensent que 
les jeux tournent plus lentement sur une 


N64 européenne. En fait, tout dépend 
des jeux ! Par exemple, ISS64, la version 


En attendant la francaise, 
Voici la Nintendo 64 allemande. 


A 


D'INOS AUR HUNTER 


Ë | AClaim 


ALORS PETIT, ON ESSAYE DE Joue EN JAPON, 


ISS 64, une version européenne plus 
complète que son homologue japonaise. 


que son homologue nippone et Doom US rame sur 
une N64 européenne. En gros, la fameuse règle du 
60/50 Hertz ne se vérifie plus. IL faut considérer le pro- 
blème au cas par cas. Tout ce que l'on sait, c'est que 
les développeurs apportent quelques modifications 
{notamment pour la vitesse) lors de l'adaptation euro- 
péenne des jeux. Enfin, dernier coup dur pour les 
consoles importées, certains jeux sont protégés contre 
les adaptateurs universels (par exemple Starfox 64). 


Bref, une N64 japonaise, c'est illégal, c'est onéreux 
(3 000 F), ça nécessite une télé NTSC, ça peut griller 
et les conditions de garantie sont souvent nébuleuses. 


a JUN 


SIAIRELTANES ET 
ANS 


FETE ses 
À CETTE OCCA 1O 


ps” 4 JEUX 
1 PCR 


RACHETONS * au meuLeur pe vos JEUX VIDEO sue consoue er pr : 


ENT IMMEDIAT EN MAGASIN) 
DE 12,000* JEUX PLAYSTATION OCCASION 


Exemple de prix d'occasion : 


ARDERS FORMULA ONE 
ANDICOOT RESIDENT EVIL 

1ON DERBY TEKKEN 2 

) TRILOGY TOMB RAIDER 


PLAYSTATION / SATURN 


ol E U 
OFFERT* 


“(Pour un Minimum de 200F d'achat, PAT CITES je du 
valeur inférieur à 100F, Offre valable jusqu’ au 31/07/97) 


+ DE 8.000 JEUX SATURN OCCASION 


Exemple de prix d'occasion : 


DESTRUCTION DERBY TOMB RAIDER 


{a 


6 rue is 75009 Pari 
M° St Lazare [face à la gare St laza 
Tél. : 01 53 320 320 


46 rue des Fossés 5 rue du Gal Leclerc 


La Cité des Enfants Perdus Perfect 
x 
g1 
349 F 


Monster Truck 


369 F 
SUPER orne / MEGADRIVE 


Marvel Heroes Sonic 3D 
299 F SL F F 


NINTENDO 64 


1SS 64 


549 F =Ù | 529 F 529 F 


DES FAX : 01 53 320 321 


R VOS JEUX PAR MINITEL 


SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE 


LES PRIX INDIQUES SONT 
VALABLES EN VPC UNIQUEMENT ! 


MEGADRIVE 


1SS de Luxe 


St Bernard 75005 PARIS 
M° JUSSIEU 
Tél. : 01 43 29 59 59 


56 Rousses st Michel 
75008 'ARIS 


A MESUS 
tél” 5 01 43 25 85 55 


137 av. Victor H 
75116 PARIS 
M° RUE DE LA POMPE 
Tél. : 01 44 05 00 55 


Centre Cial Chelles 2 
Nationale 34 
77508 CHELLES 
Tél. : 01 64 26 29) 10 


16 rue de la Parois 
78000 VERSAILLES 
Tél, : 01 39 50 51 51 


C. Cial Les Quatre Te 
Rue des Arcades Est - 
Tél. : 01 A 73 00 13. 


25 av. de la Division Leclerc 


Nationale 20 
92160 ANTONY RER :B 
Tél. : 01 46 665 666 


C. Cial St Denis Basilique 
6 Pope des APRPrer 


Tél. : 01 PA 3 01 01 
63 av. Jean Loli 


ve 
Nationale 3 93500 PANTIN 5 


M° HOCHE 
Tél. : 01 48 441 321 


€. Cial Parinor - Niv. 1 
08 AULNAY S/BOIS 


Prénom 


94000 CRETEIL 
Tél. : 01 49 81 93 93 
(entrée rue piétonne, Créteil villa 


30 bis av de Fontaineble 
94270 KREMLIN BICETR 
Tél. : 01 43 901 901 


sens (ang 
1 rue St Rome) 31000 TO 
Tél. : 05 61 25 216 


37 cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
Tél. : 03 44 20 52 52 


19 rue des Jacobins Gale 
des Jacobins 80000 AMI 
Tél, : 03 22 97 88 88 


12 rue Gaston Hulin 
86000 POITIERS 
Tél. : 05 49 50 58 58 


NOUVEAUX 
MAGASINS 


365 rue de LE ma 
75015 PAR 
M° CONVENTION 
Tél. : 01 48 76 60 00 


c. Cal Val de Fontenoy 
(à côté de Toys’us) 
20 FONTENAY SOUS 


C. Cial Cergy 3 Fontaine 


SCORE GAMES VPC - 6 Rue D’Amsterdam - 75009 Paris - Tél : 01 53 320 320 + 
[] DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 


C1] Carte Bancaire 


E pire le Haba / smile 


“À AY AN 

& f w 

Où : 
Rayman, jeu de plate-forme sorti parmi les premiers softs Dr 
de la PlayStation, se prépare à rejoindre dès le 6 juin 1997 
la gamme Platinum ! Avec un nouveau packaging, un prix 
en conséquence (169 francs), et un partenariat avec les 
biscuits Fingers qui permettra de gagner des objets de la boutique Rayman (stylos 
et compagnie). Rayman entre dans le cerde très fermé des best-sellers Platinum. 


ll /4 
7 AIS LE = |! | 5 Ver SP El 


Virgin interactive commercialise à portir de fin mai un padk spéciallResident Evil, 


’ 
L'ARGUS DES JEUX VIDEO 
es) contenant le jeu, bien sûr, ainsi qu’une carte mémoire 15 blocs personnalisée pour 
le jeu, et un sticker “Stik'n play” (pour habiller votre PlayStation), le tout pour 
| 349 F ! Pour tous ceux qui hésitaient encore à se faire peur avec un des plus gros 
| hits PlayStation, c'est une offre incontournable. 


Joypad vous donne les tarifs de l’occasion. Achetez vos jeux mieux et moins chers. 
Vous trouverez aussi désormais le Top des ventes de l’occaz, une facon intelligente 
de répérer les valeurs sûres. 
Offre rage 36 Nes juin 97 
} % 


PIN PLAYSTATION SATURN 


PRIX MOYEN‘ PRIX'. PRIX MOYEN* PRIX 
CONSTATÉ CONSEILLÉ CONSTATÉ CONSEI 


VOUS : Suikoden 285 290 Soviet Strike 230 
AVEZ Command & Conquer 250 250 Tomb Raider 240 
15 JOURS . Vandal Hearts 265 280 Virtual On 220 
POUR. Tomb Raider 225 240 Dark Savior 220 


iNCE Die Hard Trilogy 240 250 Sega Rally 200 
CHANGER Tekken 2 250 260 Exhumed 225 


d Formula One 240 250 Torico 225 
PLANÈTE. Legacy Of Kain 260 280 Bomber Man 255 
ou REMBOURSÉ i The Lost Vikings 2 265 275 Die Hard Trilogy 255 
DR oS | NBA In The Zone 2 260 260 ManX TT 250 
RE Total NBA 97 230 250 Mister Bones 230 


\ 
Æ SEGA SATÜRN “PRIX MOYEN CONSTATÉ : C'estile prix moyen. Une sorte de moyenne, quoi. Entre tous 
D quart Pa dette Ne les prix que j'ai collectés à la sueur de mon front. En fait, c'est suivant la formule sui- 
vante: {SO (XT+X2+ …+Xn)} /n. Au moins, vous savez ce que c'est que le prix moyen. 


Top 1 - PlayStation - Tomb Raider. æ 


Vous retrouverez désormais chaque mois le Top de 
l’occaz, réalisé en collaboration avec les magasins 
Scoregames. Vous pourrez ainsi voir quels sont les 
titres les plus vendus en occasion. Il ne s’agit ici que 
d’un classement indicatif, puisqu'il ne prend pas en 
compte la totalité des ventes d'occasion sur le terri- 
toire français. C’est toutefois un bon baromètre pour 
trouver les valeurs sûres de l’occaz. 


ro D »] [CT | 1 
1. Tomb Raider 1. Sega Rally 
2. Resident Evil 2. Tomb Raider 
3, Die Hard Trilogy 3. Worldwide Soccer 97 
4. Formula One 4. Die Hard Arcade Top 3 - PlayStation - Die Hard Trlogy. 
5. Legacy of Kain 5. Daytona USA TRE à 
6. Chevaliers de Baphomet 6. Command & Conquer — 
7. Destruction Derby 2 7. Alien Trilogy 
8. Crash Bandicoot 8. Daytona Champ. Edition 
9. Soviet Strike 9. Rayman 


moment 


2 F NZ 


OS 


4 À Ÿ Se : 
a à 
e 
Ras b 


_— 


SAC CET ENT ENNUI est < 


#441/11 PAU 


} Ua 
e 


LL % 

FA se 
6 © " ess» vs: 
>» ee 6 © € ee + e D # e 0e e © © © © ee + >» © € D 
[21 | ] [2 L € DES e LA ee é 2 [2 © e p J oo ea oœ L2 > e e e Le eo 2 & Le © & L 2 e 
LE 2 e L2 La _ L] e e L _ e 2 e S L_2 œ L 1 œ e e e L_] © eo e L2 & eo S e e os eo & e e o D 
L e L1 L1 L 1 L1 e L] L2 L2 L 1 L21 L2 L2 L] L 21 1 2 ue 12 e L2 L2 9 € ee & © © «€ o a LL e C2 
RU td NOT DU NS NUE ME Te Ta TE TU EN DA AA , 

} ANNEE air 


ou liquide, Speedfight 


est un concentré de 


performances : reprises 


nettes, laissent sur 


f 
[ 
Û 
franches, accélérations ( 
l 
place toutes les situa- [ 

ê 


tions délicates. Un frei- 


nage puissant et 


progressif couplé à un 1 

[ 

système anti-levée et le : 
Speedfight conserve à 

_ 


chaque seconde une 
adhérence parfaite de 


la roue avant. 


MAINTENANT, ON ARRÊTE DE JOUER | 


PEUGEOT MOTOCYCLES 
RECOMMANDE [A M prirent mnrnrvrice ATX 


LE JEU DE COMBAT, 


hi aUA F5 ANCHE AVEC 


CE QUE VOUS CONNAISSEZ. 


Pre , & © 1995" 1996NAMCO Ltd. Tous droits réservés. *2.23F/mn TTC. 
jet “PlayStatient grarques déposéés. sont propriété exclusive de Sony. Computer Entertainment Inc. 
u 2 ‘ 7 one $ 
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Sony Game Line: 08 36 68 22 02* 3615 PlayStation” 


L'actualité de la PlayStation 24h/24h et Les conseils d'un spécialiste en direct. 


yStation.. PlayStation 


